
[image: image1.jpg]EINFORMATION

Medienkontakt - DIETERLE | TICHY & PARTNER - Kommunikationsberatung - An der Burgermiihle 4 - D-83022 Rosenheim
Tel. +49(0)8031-88 737 99 - info@presseservice.net - www.presseservice.net - www.dtpartner.net

Schmidt Spiele GmbH
Lahnstr. 21

D-12055 Berlin
www.schmidtspiele.de









Neu von Schmidt Spiele: „Bibi & Tina – Das große Rennen“

Auf die Pferde, fertig, los!
Ein neues Reitabenteuer für Bibi und Tina-Fans
Großes Reiterfest auf dem Martinshof: Die Freundinnen Bibi und Tina sind natürlich dabei und fiebern dem Wettrennen entgegen. Für alle, die dem beliebten Reiterduo die Daumen drücken wollen, hat Spieleautor Kai Haferkamp ein spannendes Spiel kreiert, bei dem die Spieler auf Bibi und Tinas Pferden die Hindernisse des Parcours bewältigen müssen. Zwei Teams treten an, um sich den Sieg beim turbulenten Wettreiten zu sichern. Dabei geht’s um Schnelligkeit, Geschicklichkeit und ein gutes Gedächtnis. 
Wie auf einem echten Reiterhof dreht sich auch bei „Bibi & Tina – Das große Rennen“ alles um Bewegung und Action. Stillsitzen gilt nicht! Dafür benötigen die kleinen Spieler (ab fünf Jahren) im Zimmer etwas Platz für einen Karten-Parcours. Wie bei einem richtigen Wettrennen legen auch hier beide Teams gleichzeitig los: „Auf die Pferde, fertig, los!“, heißt es für das Bibi-Team auf Sabrina und das Tina-Team auf Amadeus. Wer dran ist, klemmt sich das 75 Zentimeter große Steckenpferd zwischen die Beine und ab geht die Post! Geschickte Pferdefreunde haben natürlich keine Schwierigkeiten, Hindernis-Sprung, Zirkel, Achter oder Pirouette mit Bravour zu absolvieren. Klar: Es geht bei diesem Rennen um Schnelligkeit, aber auch ein gutes Gedächtnis hilft, zu gewinnen. Denn nur, wer sich gemerkt hat, welche Karten auf dem Parcours gesammelt werden sollen, wird das Rennen machen und kann als Sieger durchs Ziel reiten. Allerdings nur, wenn – quasi als letzte Hürde – zum Schluss die richtige Symbol-Karte eingesammelt und mithilfe eines Magneten am Steckenpferd sicher nach Hause gebracht wurde.  
Auf diejenigen, die sich sicher im Sattel fühlen, warten weitere Herausforderungen: Sie können bei der zweiten Spielvariante ihre Reitkünste und ihr Wissen unter Beweis stellen. Wer dabei nicht nur sein Pferd, sondern auch seine grauen Zellen auf Trab bringt, liegt im Quiz eine Nasenlänge vorn: Lieber Fragen aus dem Bereich Reiten und Pferde oder aus der Bibi-und-Tina-Welt beantworten? Wer die Wahl hat, hat die Qual! Natürlich darf auch hier der Ritt über den Parcours nicht fehlen und jeder kann zeigen, wie schnell er mit Amadeus oder Sabrina ins Ziel galoppiert.
„Bibi & Tina – Das große Rennen“ startet bereits für mindestens zwei kleine Reiter und Reiterinnen und eignet sich auch prima als Spiel für Kinderpartys, bei dem alle mitmachen können, die ihr Glück auf dem Rücken der Pferde versuchen. Das rasante Aktionsspiel mit leicht verständlichen Regeln ist bei Schmidt Spiele erschienen und kostet ca. 32 Euro. 
Weitere Informationen: www.schmidtspiele.de 
ca. 2.650 Zeichen, Oktober 2016
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Bibi & Tina – Das große Rennen

Spieltyp: 
Kinder-Aktionsspiel

Autor:

Kai Haferkamp

Redaktion:
Meike Wilken
Verlag/Vertrieb:
Schmidt Spiele

Anzahl:

ab 2 Spieler

Alter:

ab 5 Jahren

Dauer:

ca. 10 Minuten
Preis:

ca. 32 Euro
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Der Autor:
Kai Haferkamp, von Beruf Rechtsanwalt, begann schon während seines Jurastudiums mit dem Spieleerfinden. Heute ist er für seine Kinderspiele bekannt. Die Ideen zu seinen mittlerweile über 170 Spielen, stammen vor allem aus eigenen Kindheitserinnerungen. Wichtig ist ihm der „Magic Moment“, der Kinder begeistert. Im Jahr 2005 wurde sein Spiel „Das kleine Gespenst“ zum Kinderspiel des Jahres ausgezeichnet.
Redaktionshinweis:

Fotomaterial und  Pressetext  stehen digital in hoher Auflösung zum Download im Presseportal unter www.presseservice.net und www.schmidtspiele.de zur Verfügung.

Anforderung von Rezensionsexemplaren über brunner@presseservice.net oder telefonisch unter +49(0)8031-79 683 14.

Blatz®, Bad Bunnies®, Burg Flatterstein®, Cherry Bubblegum®, Completto®, Curly Spearmint®, Die Drei Magier®, Drei Magier®, Drei Magier Spiele®, Dog®, Flashy Green®, Frakkx®, Freddy O´Grey®, Funny Flamingo®, Kniffel®, Letra Mix®, Ligretto®, MäDn®, Mensch ärgere Dich nicht®, Molly Ocean®, My Rummy®, Non t´arrabbiare!®, Poppy Red®, Puzzle Pad®, Schmidt®, Schmidt Spiele®, Stadt Land Fluss®, Seniory Silver®, Teddy Tomato®,  Tén fais pas®, Tripple Domino® und Twonster® sind eingetragene Marken der Schmidt Spiele GmbH, Berlin 
©anja koehler
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