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LeYo! – Entdeckerspaß mit Buch und App  

Die multimediale Kinderbibliothek aus dem Carlsen Verlag  

 

 

LeYo! ist die erste Multimedia-Bibliothek für Kinder. Mit diesem ganz neuen Buchkonzept 

spannt der Carlsen Verlag eine Brücke zwischen dem gedruckten Kinderbuch und neuer 

Augmented Reality Technik: „Ein Quantensprung bei der Verbindung zwischen Buch und 

digitaler Welt“ (Börsenblatt). 

 

LeYo! bietet Sach- und Bilderbücher für Kinder, aus denen mittels der LeYo! App im 

Handumdrehen interaktive Geschichten werden, die nicht nur erzählt sondern auf 

unterschiedlichen Ebenen erlebt werden. 

 

Mit der LeYo! App, die ganz einfach auf jedes Smartphone oder Tablet geladen werden kann, 

lassen sich „hinter“ dem Gedruckten noch viel mehr Geschichten und Inhalte entdecken: in 

Bildern und Geräuschen, mit Musik, Erzählungen und Spielen.  

 

Ob im großen Vogelstimmenbuch oder im Weltatlas, im Bildwörterbuch, im verrückten ABC oder 

in Büchern zu Sach- und Alltagsthemen wie Eisenbahn und Kindergarten: LeYo! erweitert die 

Welt der gedruckten Bücher und macht aus ihnen Bühnen für interaktive (Vor)Lese-Erlebnisse. 

 

Der LeYo!-Katalog mit dem aktuellen Programm steht als pdf zum Download bereit unter 

http://www.carlsen.de/sites/default/files/sonstiges/18571_LeYo_Vorschau_HW15_Internet.pdf. 

 

Mehr Informationen zu LeYo! finden Sie auch auf www.carlsen.de/leyo.  
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LeYo! – Die erste Multimedia-Bibliothek für Kinder 

 

 

Was ist LeYo!? 

 

LeYo! bietet liebevoll gestaltete Kinderbücher, die wie gewohnt angeschaut und vorgelesen 

werden können. Mit der LeYo! App lassen sich jedoch noch zusätzliche Funktionen nutzen – die 

Bücher werden zum Ausgangspunkt für vielfältige multimediale Erlebnisse. LeYo! verbindet das 

klassische Kinderbuch mit den Möglichkeiten der Multimedia-Technik: Buch + App = LeYo! 

 

Was ist das Besondere? 

 

LeYo! erweitert und bereichert das klassische Medium Buch, ohne es zu ersetzen. Multimediale 

Technik wird kindgerecht und selbsterklärend eingesetzt. LeYo! setzt dabei nicht auf den 

kurzfristigen Wow-Effekt, sondern auf echten Mehrwert, der anhaltend Spaß macht.  

 

Welche multimedialen Möglichkeiten bieten LeYo! Bücher? 

 

Mit verschiedenen Funktionen der App lassen sich LeYo! Bücher auf mehreren Ebenen 

entdecken: Mit der Geräusche-Funktion können unzählige Erzähltexte, Geräusche und Musik in 

voller Klangqualität genossen werden. Die Durchblick-Funktion macht Unsichtbares sichtbar und 

bietet informative und überraschende Einblicke. Die Spiele-Funktion bietet unterschiedliche 

interaktive Möglichkeiten, mittels derer Wissen und Geschichten spielerisch erfahren und erlebt 

werden können. 

 

Wie funktioniert LeYo!? 

 

Voraussetzung zum Einstieg in die multimediale Welt der LeYo! Bücher ist die LeYo! App, die 

kostenlos aus den Stores der App-Anbieter heruntergeladen werden kann und für jedes LeYo! 

Buch die passenden Inhalte bereitstellt. Wer dann die Kamera des Smartphones oder Tablets 

über die Seiten seines LeYo! Buches hält, dem eröffnen sich die Geschichten „hinter“ den 

gedruckten Seiten. Die LeYo! App gibt es für alle gängigen Tablets und Smartphones (Android 

und iOS). 

 

Auf welcher Technik basiert das multimediale Bucherlebnis von LeYo! ? 

 

LeYo! basiert auf einer einzigartigen, besonders differenzierten Bilderkennung und -

verarbeitung, die ohne erkennbare technische Signalpunkte auskommt. LeYo! Bücher können 

also auch ohne App mit Genuss angeschaut und vorgelesen werden. 
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Stimmen zu LeYo! 

 

 

„LeYo! bietet zeitgemäße Vielfalt in Bild und Ton. Unsere Innovation geht in der Nutzung 

der Augmented Reality-Technologie weit über die bestehenden medienübergreifenden Angebote 

für Kinder hinaus. Geschichten erwachen zum Leben, wecken Neugierde und laden Groß und 

Klein zum Mitmachen ein. 

Welches Kind träumt nicht davon, mit seinen Helden auf Reisen zu gehen und in den 

Lieblingsbüchern Spuren zu hinterlassen? Ich freue mich darauf, Kindern mit LeYo! eine ganz 

neue Erlebnisbühne zu bieten und sie spielerisch an Inhalte heranzuführen.“ 

Renate Herre, Carlsen-Verlegerin 

 

 

„Der Zugang in die neue, multimediale Bücherwelt wird durch eine innovative und in dieser 

Form einzigartige Bilderkennung und –verarbeitung möglich, die als kostenlose App ohne 

großen Aufwand auf jedes Smartphone oder Tablet geladen werden kann. Durch die Einfachheit 

der Handhabung, die Variantenvielfalt und den hohen Wiederholungsreiz wird der digitale 

Zusatznutzen, den die Leyo! Bücher bieten, sofort erfahrbar.“  

Markus Dömer, Initiator der LeYo! Idee und Leiter des LeYo! Verlagsbereichs 

 

 

„Ein Quantensprung bei der Verbindung zwischen Buch und digitaler Welt. “ 

Stefan Hauck, Börsenblatt 

 

 

„Eine großartige Neuerung.“ 

Renate Reichstein, Vorsitzende der avj 

 

 

„LeYo! führt mit mixed reality den Buchhandel in ein neues Zeitalter. Es ist auch deshalb so 

interessant für unsere Branche weil es ein „Kann“  aber kein „Muss“ für den Kunden ist. Abseits 

der neuen Technik sind es immer noch sehr schön gestaltete Kinderbücher. 

Leyo! ist für alle Großen und Kleinen Entdecker geeignet, die Spaß an einfach mehr Wissen 

haben und dabei Zusatzinformationen spielerisch einsetzen wollen.“ 

Andrea Weiß, Einkaufs-& Verkaufsleitung Mayersche Buchhandlung 

 

 

„Für mich als Kinderbuchautor ist ein Sachbuch immer irgendwann zu eng: es passt einfach nicht 

alles auf die Seite, was noch spannend zu erklären oder zu erzählen wäre. LeYo! kennt hier 

(fast) keine Grenzen – neue Bilder, neue Töne, Animationen, Spiele und immer noch entscheidet 

der kindliche Leser, wie lange er sich mit was befasst. Das ist keine Berieselung, sondern auch 

für den Nutzer eine Aktivität.“ 

Christian Tielmann, Autor  

 


