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Pressemeldung 
Die Skylanders SWAP ForceTM mischt die Toy Fair 2013 auf

Von den Innovatoren, die „Spielzeug zum Leben erweckt haben“, kommt jetzt brandneu die „Swapabilität“

16 neue Charaktere mit austauschbaren Ober- und Unterteilen können in mehr als 250 Kombinationen verwandelt werden und bringen Skylanders und die „Toys to Life“-Kategorie in eine neue Dimension

Brillante HD-Grafik in Kinoqualität und eine intensive Geschichte lassen Portalmeister noch tiefer ins Spiel eintauchen
München – 5. Februar 2013 – In etwas mehr als einem Jahr hat es das neue Konzept, bei dem Spielfiguren zum Leben erweckt werden, geschafft, Skylanders zu einer der beliebtesten und erfolgreichsten Marken im Bereich Kinder-Videospiele aller Zeiten zu werden
 und eine neue Kategorie der Familienunterhaltung zu etablieren. Heute kündigt Activision Publishing, Inc., eine hundertprozentige Tochtergesellschaft der Activision Blizzard, Inc. (Nasdaq: ATVI), das nächste Spiel der beliebten Franchise an – Skylanders SWAP Force. Das Spiel wird auf der Toy Fair 2013 vom 10. bis 13. Februar im Javits Center in New York City, am Stand 3061, vorgestellt.

SWAP Force baut auf den Erfolg mit einem brandneuen, innovativen Spielmuster – der „Swapabilität“ – auf. Das gibt Kindern eine größere Möglichkeit als je zuvor, da sie die oberen und unteren Hälften der Spielzeuge austauschen und so völlig neue Charaktere schaffen können. 16 SWAP Force-Interaktionsfiguren können in mehr als 250 verschiedene Charaktere verwandelt werden. Dabei können Kinder die Fähigkeiten und Spielzüge der Charaktere mischen und sie im Spiel zum Leben erwecken lassen. Außerdem ist es bei Skylanders SWAP Force möglich, dass die Fans der Franchise ihre gesamte Sammlung an Charakteren aus Skylanders Spyro 's Adventure® und Skylanders GiantsTM verwenden, die jetzt eine zusätzliche Fähigkeit des Springens mitbringen.
„Mit Skylanders SWAP Force schufen wir nicht nur eine beliebte, neue Franchise, wir begründeten auch eine komplett neue Kategorie, die die Welt des physikalischen Spielzeugs und die der Videospiele auf eine noch nie dagewesene Art zusammenbrachte. Und jetzt veröffentlichen wir mit Skylanders SWAP Force ein neues Genre mit einer weiteren, großen Innovation: die individuelle Anpassung“, sagt Eric Hirshberg, CEO von Activision Publishing. „Die Idee, dass Kinder ihre eigenen Charaktere in der physikalischen Welt anpassen und in der virtuellen Welt erkannt werden, ist so gewaltig wie das Konzept, Spiele zum Leben zu erwecken.“

In Skylanders SWAP Force machen sich die Portalmeister auf den Weg in ein völlig neues Abenteuer auf den mystischen Cloudbreak Inseln, auf denen sich ein magischer Vulkan befindet, der alle hundert Jahre ausbricht, um die Welt wieder mit Magie aufzuladen. Während einer gewaltigen Schlacht gerät eine tapfere Gruppe an Skylanders in diesen Vulkanausbruch und wird durch die magische Energie in alle Winde zerstreut, um schließlich auf der Erde zu landen. Aber die Magie des Vulkans gab diesen Helden neue, verblüffende Fähigkeiten – die Fähigkeit, Ober- und Unterteile zu tauschen. Das Team der SWAP Force war geboren. Kaos ist mit einem teuflischen Plan zurück. Jetzt liegt es an den Portalmeistern, die SWAP Force wieder zu versammeln – in ihrer Originalform oder als neue Kombinationen – und sie zurück nach Cloudbreak zu schicken, damit sie die Skylands retten können!

Skylanders SWAP Force verfügt über 16 neue SWAP Force-Figuren, 32 Core-Skylanders (16 komplett neue Skylanders und 16 neue Versionen der bei den Fans beliebtesten Skylanders aus früheren Spielen) und acht neue LightCore™-Charaktere. Die hochauflösende Grafik des Spiels ermöglicht detaillierte Figuren und realistisch wirkende Umgebungen, die die Spieler stärker in den Bann ziehen als je zuvor.

„Skylanders Giants landete aus gutem Grund auf unserer ‚2012 Holiday Hot Toy‘-Liste. Es erweiterte das versprochene Gameplay des Franchise-Durchbruchs und seine Leistung im Einzelhandel ist unglaublich. Wir sind weiterhin von Activisions Originalität, Spielzeug zum Leben zu erwecken, beeindruckt“, sagt Jerry Storch, Chairman und CEO von Toys“R“Us, Inc. „Die Innovation, mit der Kinder ihre Spielzeuge in der realen Welt individuell anpassen und sie dann in dem Skylanders SWAP Force-Spiel bringen können, wird die Messlatte für die Marke weiter anheben.“
Über Skylanders

Im Jahr 2011 wurde Skylanders Spyro 's Adventure ins Leben gerufen – ein neues Spielmuster, das physische und virtuelle Welten über mehrere Plattformen hinweg nahtlos überbrückt und das meistverkaufte Kindervideogame des Jahres wurde.
 Im Oktober 2012 wurde mit Skylanders Giants das Genre weiterentwickelt und fügte die Mega-Riesen und LightCore™-Figuren zu den Interaktionsfiguren hinzu, die dazu beigetrugen, dass das Franchise mehr als mehr als 500 Millionen Dollar Umsatz im US-Einzelhand inklusive Zubehör und Figuren erzielte und damit diesen Meilenstein schneller als jede andere Spielesoftware für Kinder zuvor erreichte.

Skylanders Swap Force wurde von Vicarious Visions, einem Activision Studio in Albany, New York, entwickelt. Skylanders SWAP Force wurde bis jetzt noch nicht von der ESRB bewertet. Weitere Informationen gibt es unter: www.skylanders.com.

Activision Publishing Broadcast Media Center

Für Medienvertreter stehen auf dem Broadcast Media Center von Activision Publishing Videos in Sendequalität, Web-Videos und hochauflösendes Bildmaterial zum Download bereit. Medienvertreter, die Pathfire nutzen, können Videos via Pathfire downloaden.

Broadcast Media Center: http://activisionvideo.com
Über Activision Publishing Inc.

Activision Publishing, Inc. mit Hauptsitz in Santa Monica, Kalifornien ist ein führender Entwickler, Publisher und Distributor von interaktiven Unterhaltungs- und Freizeitprodukten.

Activision unterhält Niederlassungen in den USA, Kanada, Brasilien, Mexiko, Großbritannien, Frankreich, Deutschland, Irland, Italien, Schweden, Spanien, Norwegen, Dänemark, den Niederlanden, Australien, China und Taiwan. Weitere Informationen über Activision und seine Produkte gibt es auf der Website des Unternehmens, www.activision.com gefunden werden.

###
Hinweis zu zukunftsorientierten Aussagen: Informationen in dieser Pressemitteilung, welche sich auf Activision Publishings die Zukunft betreffende Erwartungen, Pläne, Absichten oder Strategien beziehen, sind zukunftsorientierte Aussagen, die keine unumstößlichen Fakten darstellen und gewissen Risiken sowie Unsicherheiten unterworfen sind. Activision Publishing verwendet gewöhnlich Wörter wie „Ausblick“, „wird“, „könnte“, „würde“, „verbleibt“, „soll“, „plant“, „glaubt“, „dürfte“, „erwartet“, „beabsichtigt“, „erwartet“, „schätzt“, „zukünftig“, „Plan“, „positioniert“, „potenziell“, „Projekt“, „verbleiben“, „geplant“, „abhängig von“, „bevorstehend“ oder ähnliche Formulierungen, um die Identifizierung zukunftsorientierter Aussagen zu erleichtern. Zu den Faktoren, die dazu beitragen können, dass tatsächliche künftige Ergebnisse von Activision Publishing erheblich von den in zukunftsorientierten Aussagen dieser Pressemitteilung geäußerten Ergebnissen abweichen, gehören unter anderem Verkaufszahlen der Titel von Activision Publishing, Veränderungen des Konsumentenverhaltens, der Einfluss des gegenwärtigen makroökonomischen Umfelds, die saisonale und zyklische Art der Unterhaltungssoftwarebranche, Activision Publishings Fähigkeit, Präferenzen der Konsumenten in Bezug auf miteinander konkurrierende Hardwareplattformen zu prognostizieren, sinkende Softwarepreise, Produktrückgaben und Preisschutz, Produktverschiebungen, die Vermarktbarkeit der Produkte von Activision Publishing, die Verbreitung und Verfügbarkeit neuer Hardware (inklusive Peripherie) und entsprechender Software, Branchenwettbewerb, schnelle Änderungen der Technologie- und Branchenstandards, Schutz der Urheberrechte, Gerichtsverfahren gegen Activision Publishing, die Aufrechterhaltung der Beziehungen zu wichtigen Mitarbeitern, Kunden, Lieferanten und Drittentwicklern, die nationale und internationale Wirtschaft, finanzielle sowie politische Bedingungen und Richtlinien, weltweite Wechselkurse, die Integration von Akquisitionen und das Erkennen geeigneter künftiger Akquisitionsmöglichkeiten. Weitere Faktoren sind auch die auf Formular 10-K im jüngsten Jahresbericht des Unternehmens beschriebenen Risikofaktoren samt aller folgenden Quartalsberichte auf Formular 10-Q. Die zukunftsorientierten Aussagen in dieser Pressemitteilung basieren auf Informationen, die Activision Publishing und Activision Blizzard zum Zeitpunkt der Bekanntgabe vorlagen; es besteht keinerlei Verpflichtung für Activision Publishing und Activision Blizzard, diese zukunftsorientierten Aussagen zu aktualisieren. Zukunftsorientierte Aussagen, die bei ihrer Bekanntgabe als zutreffend betrachtet wurden, können sich letztlich als inkorrekt erweisen. Diese Aussagen stellen keine Garantien der künftigen Geschäftsentwicklung von Activision Publishing oder Activision Blizzard dar und unterliegen bestimmten Risiken, Unsicherheiten und anderen Faktoren, die teilweise nicht beeinflussbar sind und eine erhebliche Abweichung der tatsächlichen Ergebnisse von den gegenwärtigen Erwartungen bewirken können.
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� Nach einer Studie der NPD Group zum Videospielumsatz seit 1996.


� Laut NPD, GfK Chart-Track und interne Schätzungen.


� Nach NPD Group Data vom Oktober 2011 bis Dezember 2012, inklusive Zubehör und Figuren.






