Das System „SIKU-CONTROL“

GESAMTPROJEKT

Zur Ergänzung und zum Upgrading des SIKU-Farmer-Sortiments wurden im ersten Schritt des SIKU-CONTROL Konzeptes im Jahr 2004 zwei ferngesteuerte Traktorenmodelle entwickelt und sehr erfolgreich in den Markt eingeführt. Die Traktorenmodelle sind originäre SIKU-Modelle und unterscheiden sich in der ferngesteuerten Version nur unerheblich vom Basismodell. Die Übertragungstechnik ist infrarot. Gesteuert wird das System mit einem universellen Fernsteuermodul, mit dem Lenkbewegungen, Fahren vor- und zurück digital-proportional durchgeführt werden sowie weitere Funktionen am Traktor bedient und Zusatzgeräte gesteuert werden können.

Diese allein schon hoch innovativen Produkte werden im Jahr 2005 durch zwei ferngesteuerte Anhänger im gleichen Maßstab ergänzt, die aus Sicht der Technik und des Spielwertes wiederum Maßstäbe setzen werden. Beide Anhänger haben Kippfunktionen, das eine Modell, ein Tandemachsanhänger der Marke Joskin, kippt die Mulde nach hinten. Das andere Modell, ein Zwei-Achs-Anhänger mit Deichsel und Drehschemel, kippt die Mulde seitlich zur rechten und linken Seite. Technisch sind die Anhänger so ausgelegt, dass trotz servogeführter Kippfunktionen ein robuster Spielbetrieb durch Kinderhand problemlos und ohne Defekte möglich ist. Da die Anhänger über eine eigene Stromversorgung durch den mitgelieferten Akku verfügen, sind sowohl die Kippfunktion als auch die Beleuchtungsfunktion ohne Nutzung des Fernsteuermoduls durch einen separaten Schalter am Modell möglich. Auch dies stellt im Maßstab 1:32 eine weltweit einmalige Spielmöglichkeit dar.

Es entsteht somit, weltweit erstmalig, im Maßstab 1:32 (die-cast!) ein fernsteuerbares Modell-Fahrzeug-System mit kompatiblen elektronischen Zusatzgeräten. Diese, nicht nur als Insellösung, sondern als ferngesteuerte System-Lösung innerhalb eines eingeführten, maßstabsgerechten Spielsystems konzipierte Neuheit ist durch die Verwendung von Standardbauteilen in das etablierte SIKU-FARMER-System problemlos integrierbar. 

SIKU-CONTROL definiert sich als ein eigenes Spiel-System für Kinder und Erwachsene, die sich darüber hinaus problemlos in bestehende SIKU-Farmer Spielwelten mit dem Maßstab 1:32 einfügen lässt. Somit entsteht eine integrative Verbindung von ferngesteuerten und manuell bespielbaren Modellen, die in dieser konzeptionellen Tragweite ein Novum auf dem Spielwarenmarkt darstellt.
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Die Zielgruppen für die SIKU-CONTROL-Modelle sind wie folgt definiert:

· Kinder, vornehmlich Jungen im Alter von 4 – 12 Jahren

· Jugendliche, vornehmlich Jungen im Alter von 13 bis 18 Jahren

· Erwachsene, vornehmlich Männer, im Altersbereich ab 18 Jahre bis ins hohe Rentenalter.

· Kinder und Jugendliche, die SIKU-Farmer-Modelle spielen

· Kinder und Jugendliche, die SIKU-Modelle sammeln

· Erwachsene, die SIKU-Modelle sammeln und/oder umbauen

· Kinder, Erwachsene, Jugendliche, die ferngesteuerte Modelle fahren (Ausweitung der bisherigen Zielgruppe!!)

ANHÄNGER – NEU 2005

· Das SIKU-CONTROL-SPIELSYSTEM wird in 2005 durch zwei innovative die-cast-Anhänger im Maßstab 1:32 ausgebaut.

· Es werden folgende Modelle zum Einsatz kommen:

· Tandemachs-Anhänger: Vorbildgetreues Modell des Originals „Joskin Transspace“, ein Tandem-Achs-Anhänger, der die Mulde elektronisch nach hinten kippen lässt. Kippfunktion mit hochwertigem und leistungsstarkem Motor.

· Zweiseitenkipper: Vorbildgetreues Modell des Originals „Fortuna K 180/S“, ein Zwei-Achs-Anhänger mit Deichsel und Drehschemel, der die Mulde elektronisch nach rechts und links kippen lässt. Kippfunktion mit hochwertigem und leistungsstarkem Motor.

· Beide Anhänger sind zur Steuerung der Kippfunktionen mit Servos ausgestattet. Diese werden gegen grobe Benutzungsfehler (z.B. herunterdrücken der Mulde per Hand) durch spezielle, miniaturisierte Rutschkupplungen wirksam geschützt.

· Rücklicht, rote LED´s, über Fernsteuermodul oder über Schalter am Modell steuerbar.

· Blinker rechts/links, orangene LED´s, über Fernsteuermodul oder über Schalter am Modell steuerbar.

· Das Modell hat eine eigene Stromversorgung durch einen hochwertigen und langlebigen Lithium-Polymer-Akku, der austauschbar ist. Dieser wird auch am Traktor verwendet, ist somit baugleich! Da der Anhänger eine eigene Stromversorgung besitzt, ist es möglich, sowohl die Kippfunktion als auch die Beleuchtungsfunktion durch zwei Schalter am Modell zu steuern. Somit kann der Anhänger auch ohne ferngesteuerten Traktor benutzt bzw. bespielt werden.

· Datenverbindung zwischen Traktor und Anhänger durch ein Datenkabel, welches an beiden Enden in die jeweiligen Akkus des Traktors und des Anhängers gesteckt wird.

· Ist das Datenkabel angeschlossen, erfolgt die Steuerung des Anhänger über das bereits vorhandene Fernsteuermodul. Der Joystick ähnliche Bedienknopf auf der linken oberen Seite des Fernsteuermoduls hat nun die Funktion der Steuerung der Kippfunktion des Anhängers. Da die Elektronik schon in den bestehenden Modulen vorbereitet ist, müssen keine Nachrüstungen oder ähnliches erfolgen. Es kann sofort mit dem Spielen begonnen werden. Beleuchtung und Blinker der Anhänger werden parallel zur Beleuchtung des Traktors geschaltet.
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TRAKTOREN

· Die Traktoren sind maßstabsgetreue die-cast-Modelle aus Zink und folgen dem Maßstab 1:32. Die Kombination von Metallmodell und Infrarotsteuerung in der Serienfertigung stellt weltweit ein Novum dar und ist ein Zeichen höchster Ingenieurkunst.

· Es kommen Traktoren der Marken John Deere und Fendt zum Einsatz. Im einzelnen sind dies die Modelle „John Deere 6920S“ und „Fendt 930 Vario“

· Datenübertragung per Infrarot

· Multi-Processing-Unit im Traktor

· Lenkbewegung durch digital-proportionale Regelung fein dosiert möglich

· Fahrfunktionen vor- und zurück durch digital-proportionale Regelung fein dosiert möglich; hochsensibles Rangieren möglich

· Fahrlicht vorne (weiße LED´s) im Kühlergrill über Fernsteuermodul schaltbar

· Fahrlicht hinten (rote LED´s) an Kotflügeln über Fernsteuermodul schaltbar

· Blinker hinten rechts/links (orangene LED´s) an Kotflügeln über Fernsteuermodul schaltbar

· Elektronische Regelung der Heckkupplung zum selbständigen An- und Abkuppeln von Anhängern bzw. Heben und Senken von Anbaugeräten

· Kleiner Wendekreis

· Leistungsstarker und kräftiger Motor, Anhängelast kann Steigungen hochgezogen werden

· Pendelachse mit Achsschenkellenkung vorne

· Hochwertiger und langlebiger Lithium-Polymer-Akku, austauschbar

· Fahrzeit bei neuem und voll-geladenem Akku: ca. 30 Minuten

· Ladezeit bei neuem Akku: ca. 60 – 70 Minuten

· Durch einfache Stecker-Verbindung am Akku können weitere Geräte und Anhänger an den Traktor angeschlossen werden. Diese zukunftsweisende Konfiguration erlaubt es dem Nutzer, den Traktor stufenweise mit Anhängern und Geräten aufzubauen. 

· Der innovative Spielwert wird durch die Möglichkeit des Betriebs von bis zu 4 Modellen mit einem Fernsteuermodul oder des gleichzeitigen Betriebs von bis zu 4 verschiedenen Modellen herausgestellt. Am Traktor befindet sich auf der Unterseite ein Wahlschalter, mit dem die Kanäle 1-4 eingestellt werden können. Parallel dazu sind auf dem Fernsteuermodul Tasten eingerichtet, mit denen ebenfalls der Kanal 1-4 eingestellt werden kann. Durch diese Möglichkeit der Synchronisation sind die zuvor beschriebenen Spielmöglichkeiten gegeben.
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STEUERUNG

· Ergonomisches Design-Fernsteuermodul zur Steuerung von bis zu 4 verschiedenen SIKU-Control-Modellen. Entwicklung in Zusammenarbeit mit dem Institut für Ergonomie und Designforschung an der Universität Essen

· Das Modul ist für Kinder- wie auch Erwachsenenhände gleichermaßen gut bedienbar

· Beleuchteter An- und Aus-Schalter (SIKU-Logo)

· Beleuchtete Kanalwahlschalter 1-4

· Drehregler zur Steuerung der Lenkung

· Tastenregler zur Regelung der Fahrtrichtung und Geschwindigkeit sowie zur Steuerung der Heckkupplung

· Drucktasten zur Bedienung der Beleuchtungs- und Blinkfunktion

· Joystick für weitere Funktionen, ab 2005 als Steuerung der Kippfunktion von Anhängern

· Das neuartige Kreuz-Bedien-Konzept ermöglicht ein gleichzeitiges Steuern von bis zu 4 verschiedenen Funktionen

· Dem Fernsteuermodul liegt das Ladegerät und das Netzteil für das Ladegerät bei

· Das Fernsteuermodul wird mit 4 handelsüblichen „AA“ Batterien betrieben. Diese sind nicht im Lieferumfang enthalten

LADEGERÄT

· Ladegerät mit Netzteil

· Der Akku wird dem Traktor entnommen und zum Ladevorgang in das Ladegerät eingesetzt

· Am Ladegerät sind zwei Leuchten angebracht. Eine rote und eine grüne

· Funktionen der Leuchten:

· Das rote Licht leuchtet dauerhaft:

· Das Ladegerät ist mit dem Netzteil verbunden, das Netzteil steckt in der Steckdose, aber es ist kein Akku im Ladegerät

· Der Akku steckt im Ladegerät, jedoch ist der Betriebsschalter des Akku auf „OFF“ gestellt.

· Das grüne Licht blinkt:

· Der Ladevorgang des Akku läuft. Bitte beachten: Beim Ladevorgang muss der Betriebsschalter des Akku auf „ON“ stehen.

· Das grüne Licht leuchtet dauerhaft:

· Der Ladevorgang des Akkus ist abgeschlossen, der Akku voll geladen.

Materialbeschaffenheit

Die-Cast Modelle mit Kunststoffteilen und Elektronik-Komponenten
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Wettbewerbsumfeld

High-End-Produkt mit Alleinstellungsmerkmal (ferngesteuert und Metall in Serienproduktion, elektronische Anhängeteile im Maßstab 1:32-Farmer). Durch die neuen elektronisch steuerbaren Anhänger wird dieses Alleinstellungsmerkmal weiter durch den Systemgedanken gefestigt.

Ziele für das Produkt

Technologieträger

Systemspielzeug, auch elektronisch

Bindung an SIKU-Farmer-Produkte, Bindung an die Marke SIKU

Darstellung der Innovationskraft und Innovationsbereitschaft der Marke SIKU.

Der Produktgruppe SIKU-Farmer wird ein Infrarot-ferngesteuertes-High-End-Metall-Spielzeug-System hinzugefügt, welches diese Serie für Kinder und Erwachsene deutlich attraktiver macht.

Kontakt

Thomas Kalkuhl

Marketing-Manager

Sieper Werke GmbH

Schlittenbacher Strasse 60

58511 Lüdenscheid

Tel.: +49-2351-876-148

Fax.: +49-2351-876-166

e-mail: thomas.kalkuhl@siku.de
Lüdenscheid, Januar 2005

