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FURBY – Der Kult kehrt zurück!

Größer, besser, klüger – mit Spracherkennungsmodul und Emoto-Tronics-Technolgie feiert Hasbros kultiger Spielzeug-Hit FURBY das Comeback des Jahres

Eine neue Generation von FURBYs erobert in diesem Herbst die Welt. Sie sind flauschig, sie sind klug, und man kann sich, auf Furbish sowie weltweit in einer von insgesamt sieben Landessprachen, sogar mit ihnen unterhalten. Ein neues hochsensibles Spracherkennungssystem macht’s möglich. Doch das ist noch lange nicht alles: Mit Hilfe der speziell für FURBY entwickelten Emoto-Tronics-Technologie ist der flaumige Fellgefährte in der Lage, in den verschiedensten Stimmungslagen auf seinen menschlichen Spielgefährten zu reagieren. So viel Interaktion gab es noch nie. Kein Wunder, denn der neue FURBY ist nicht nur ein bisschen gewachsen, er ist auch klüger als jemals zuvor.

FURBY versteht dutzende von Wörtern, Sätzen und Kommandos. Aber er spricht auch selbst, bei uns natürlich Deutsch – und in seiner „Muttersprache“ Furbish. Die unterschiedlichsten Wörter und Sätze in beiden Sprachen kann das clevere Kerlchen aktiv benutzen. Zunächst spricht es fast nur Furbish, doch je intensiver man sich mit ihm beschäftigt, desto mehr gibt FURBY von seinem deutschen Wortschatz preis. FURBY kann seinen menschlichen Spielgefährten erzählen, woher er kommt, er kann ein Lied singen und auch mit seinen Artgenossen kommunizieren. FURBYs gelten außerdem als sehr weise. Sie sagen sogar die Zukunft voraus und entpuppen sich somit als die kuscheligsten Kristallkugeln der Welt.

FURBYs sind äußerst sensible Wesen und reagieren emotional auf ihre Spielgefährten. Mal sind sie fröhlich und mal traurig, mal verwirrt, und manchmal wollen sie einfach nur schlafen. Dank der patentierten Emoto-Tronics-Technologie sind verschiedenartige Stimmungslagen möglich – vom süßen Lächeln bis zum beleidigten Schmollen. „Emoto-Tronics“ ist eine Kombination aus „Emotion“ und „Elektronik“, die ein verblüffend realistisches Minenspiel des ganz mit Fell überzogenen Gesichts ermöglicht und FURBY zu einem durch und durch lebensechten Spielkameraden macht. Er spricht schnabelsynchron, und die ausdrucksstarken Augen kann er unterschiedlich weit öffnen und schließen sowie hin und her bewegen. Die neue FURBY-Generation kann sogar tanzen. Dann trappeln die Füßchen im Takt und bewegen den pelzigen Körper hin und her.

Bei so viel Aktion bekommen auch FURBYs großen Hunger. Gerne lassen sie sich von ihren menschlichen Freunden füttern, einen kleinen Löffel bringt jeder FURBY gleich mit. Und wenn der Tag zu Ende geht, sind die kuscheligen Kreaturen müde. Sie schließen die Augen und schlafen. Ganz leicht bewegt sich das Bäuchlein im Rhythmus des Atmens. Und wenn man die Ohren spitzt, hört man sogar, wie FURBY leise, ganz leise schnarcht. Und noch eins: Die neuen FURBYs haben etwas, was die alten nicht hatten – einen An-/Aus-Schalter.

Ab Ende August 2005 kann man FURBY auch im Internet besuchen. Unter www.furby.de erfährt man dann alles über ihn und seine tropische Heimat „Furby-Island“…

Produkt:

FURBY

Kategorie:
Electronic Interactive Toy

Alter:

ab 6 Jahren

Verfügbarkeit:
Ende September 2005

Preis (UVP):
ca. € 59,99
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