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Duel Masters: Kids im Kartenfieber!

Hasbro präsentiert mit dem Sammelkartenspiel Duel Masters die aussichtsreiche Trend-Lizenz für 2004.

Sammelkartenspiele sind auf Deutschlands Schulhöfen das aktuelle Trendthema Nummer Eins, und die bunt illustrierten Spielkarten wurden zur bestverkauften Spielgattung des Jahres 2003. Wie die meisten seiner erfolgreichen Vorgänger, kommt auch das neue strategische Sammelkartenspiel Duel Masters aus Japan und basiert auf einem sehr erfolgreichen Manga-Comic und einer humorvollen TV-Animé-Serie, die noch in diesem Jahr auf Deutschlands Bildschirme kommen wird. Als absolute Neuheit in dem Genre sorgen hier erstmals auch computergenerierte Filmsequenzen, wie sie bisher nur bei Kinofilmen eingesetzt wurden, für ein neues Animé-Feeling. Protagonist ist der Junge „Shobu Kirifuda“, der selbst ein begeisterter Duel Masters Sammelkartenspieler ist und sich gerne mit Freunden zu spannenden Wettkämpfen trifft. Bei dem spielerischen Kräftemessen mit den fantasievollen Figuren-Karten kommen Humor und Freundschaft nie zu kurz. 

Das Spielprinzip von Duel Masters ist einfach, schnell und aktionsreich: Die Kids treten mit einer handvoll illustrierter Karten zu einem spannenden Wettstreit an. Die Kreaturen und Zaubersprüche, welche die acht bis 12jährigen heraufbeschwören, um sie ins Duell mit den gegnerischen Wesen zu entsenden, sind mal lustig-humorvoll, mal fantastisch-kurios.

Wenn "Rothus, der Reisende" auf den "Bolshack-Drachen" trifft

Zwei Kids, 40 Karten, eine gefaltete Spielunterlage und schon kann es losgehen! Treffen sich zwei Duel Masters auf ein Spielchen, mischt jeder seine Karten - das so genannte „Deck“ -, zieht die oberen fünf Karten und legt diese als „Schild“ vor sich in den "Schildbereich" ab. Dann nimmt der Spieler weitere fünf Spielkarten in die Hand, die sowohl Kreaturen als auch Zaubersprüche enthalten können. Jetzt sammeln die Kontrahenten zuerst Mana-Punkte – die Zauberenergie – mittels derer Kreaturen und Sprüche heraufbeschworen werden. Der Clou bei Duel Masters: Die Kreaturen und Spruchkarten dienen gleichermaßen auch als Mana-Quelle. Um die Zauberenergie zu sammeln, legt der Spieler eine seiner Kreaturkarten einfach verkehrt herum - mit dem Mana-Wert nach oben - in den so genannten „Manabereich“. 

Haben die Kids genug Magierenergie gesammelt, geht es los! Derjenige, der zuerst mit einem Kreatur-Angriff das letzte Schild des Gegenübers zerstört und den Gegner trifft, gewinnt!

Duel Masters: Wenn der Schulhof zur Zauberlandschaft wird

Der besondere Spielanreiz für Kids: Sie können sich aus der großen Vielfalt an Karten immer wieder ein neues Deck zusammenstellen. Das macht jedes Spiel zu einer einzigartigen Herausforderung. Neben spannenden Duellen heißt es dann auch Sammeln, Tauschen und gemeinsam mit Freunden die aufwendig illustrierten Mini-Kunstwerke aus der Feder führender japanischer Manga-Künstler Bestaunen. 

Für Einsteiger bietet das Duel Masters Starter-Set mit zwei spielfertig zusammengestellten Decks á 20 Karten, zwei Spielunterlagen, einer exklusiven Duel Masters Premium Karte, Spielerklärung, Mini-Comic und einem Bonus Boosterpäckchen einen schnellen und leicht verständlichen Einstieg in „Shobus“ fantastische Welt. Nach den ersten Spielrunden mit Freunden laden dann die Duel Masters Boosterpäckchen mit jeweils zehn zufällig zusammengestellten Spielkarten und einer Puzzlekarte zum Sammeln dazu ein, den Karten-Fundus der fantastischen Fähigkeiten kontinuierlich zu erweitern und die bunt illustrierten Sammelkarten im Freundeskreis zu tauschen. 

Parallel zum Start der fantastischen Duel Masters Sammelkarten im September 2004 können Kids sich auch auf einige besondere Aktions-Spielzeuge freuen. Angefangen vom kleinen Sammelwürfel über Rollenspielsets bis hin zu der mächtigen „Boslhack Drachen“-Figur mit Licht- und Soundeffekten erwacht Shobus Welt zum Leben. Ein besonderes Zubehör-Highlight für Sammelkartenspieler ist die „Flaming Hand“. Kids schnallen sich die feuerrote Kartenbox an die Hand und per Knopfdruck wird die gewünschte Karte lässig aus der Box auf den Spieltisch befördert.
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