
Tolle Sachen für Kinder



Eine herstellerunabhängige Jury hat die besten Spielzeuge 

des Jahres für euch ausgezeichnet! Sucht ab Seite 19 

euren Favoriten aus und nehmt am großen Weihnachts-

Preisausschreiben teil. Mehr erfahrt ihr auf der Rückseite…

Piraten auf Schatzjagd

(im XXL-Format)

Carrera Autorennbahn

Evolution Cruzin’

Playmobil 

Römergaleere

Lanz Eilbulldog-Set 

Wetten dass..?

Ich wünsche mir (1 x ankreuzen):

Lego duplo 

„Großes Piratenschiff“

Barbie-Pferd Tawny

Los Mampfos

Brio Networker – 

E-Mail Central Set

epixx Drachenjäger

(Figurenpaket mit 

2 Figuren und 2 Drachen)
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Das große „TOP10 

Spielzeug“ Weihnachts-

Preisausschreiben

Playmobil:
Ein Männlein für alle Fälle

Wir basteln einen
Schneemann

Comic
„Heute schon gebaut?“

Kinderrezept: 

Die Super-Dickmann-

Quarktorte

Sammelkarten:
Yu-Gi-Oh! & Co.

Wo ist dein Teddy?

Spielidee:
Wettlauf gegen die Zeit

Die TOP10 Spielzeuge
des Jahres 2006



Playmobil

5

Gewinnspiel

4

Wähle dein liebstes Weihnachtsgeschenk!
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Kreuze auf der Rückseite 

der Postkarte dein 

Wunsch spielzeug an!

Vergiss nicht Adresse 

und Briefmarke!

Absender:

Einsendeschluss ist der 24. Dezember 2006. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

planet toys

Stichwort „WeihnachtsWünsche“

Hauptstraße 22

D-78628 Rottweil

Bitte 

ausreichend 

frankieren

Ein Männlein 

für alle Fälle

Ich wurde 1974 geboren. 

Schon deine Eltern 

haben mit mir gespielt. 

Stell dir vor: Ich habe 

inzwischen schon 

1,9 Milliarden Brüder 

und Schwestern!

Zu gewinnen gibt es: 5 x Piraten auf Schatzjagd (im XXL-Format), 

3 x Carrera Autorennbahn Evolution Cruzin’, 5 x Playmobil 

Römer galeere, 5 x Lanz Eilbulldog-Set, 10 x Wetten dass..?, 

3 x Lego duplo „Großes Piratenschiff“, 10 x Barbie Pferd Tawny, 

10 x Los Mampfos, 3 x Brio Networker – E-Mail Central Set, 

5 x epixx Drachen jäger (Figurenpaket mit 2 Figuren und 2 Drachen)



Die Dauerbrenner: 
Schon bei deinen Eltern beliebt:

Piratenschiff und Ritterburg.

Im kommenden Jahr gibt es die Ritterburg

übrigens schon dreißig Jahre, nur ihr 

Aus sehen wurde immer wieder etwas

verändert.
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Der Erfinder:
Der Erfinder der kleinen Männchen heißt

Hans Beck. Damals hat er sich allein die

Figuren und Themen ausgedacht. Heute

werden die PLAYMOBIL-Spielzeuge von

einem sechzigköpfigen Team entwickelt,

bestehend aus Indus trie designern, Modell -

bauern, Formen bauern und Konstrukteu ren. 

Jedes Jahr kommen ungefähr 100 neue

Artikel auf den Markt: von der einzelnen

Spielfigur bis zur Großpackung. 
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Der Adventskalender:
Den Playmobil-Adventskalender

gibt es schon seit zehn Jahren.

Mal etwas anderes als Schoko lade: 

Am Heiligen Abend, wenn du das 

letzte Kästchen geöffnet hast, 

ist die Spielwelt dann komplett.

Der Park:
Wenn du die Playmobilwelt in Groß erleben

willst, komm in den Playmobil-Funpark

nach Zirndorf bei Nürnberg.

Mach mit!
Male dein liebstes Playmobil-Männlein und schicke es an: 

planet toys, Stichwort „WeihnachtsWünsche-Playmobil“

Hauptstraße 22, D-78628 Rottweil 

Zu gewinnen gibt es 5 Familien-Eintrittskarten für 

den Playmobil-FunPark.

Einsendeschluss ist der 24. Dezember 2006. 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Wir basteln einen Schneemann

● Und so geht’s: Zuerst musst

du alle Filzteile nach dem Muster

zuschneiden und mit Bunt stif ten

in deinen Lieblings farben bema-

len. Dann wird der Schal rund-

um mit rotem Garn im Schling -

stich bestickt, hierbei kannst

du dir ruhig helfen lassen.

Dasselbe machst du auch

bei dem Mund des Schnee -

manns. Nun kannst du die

Augen, die Mütze, die Nase und den Schal

aufkleben wie es in der Vorlage gezeigt wird.

● Dann werden die Perlen auf das

Gummi band gefädelt und dieses

verknotet. Schie be das Armband auf

den rechten Astarm und befestige

beide Astarme an der gleichen Stelle.

● Nun kannst du die Rotkehlchen

be malen und nach der Vorlage zu sam  -

menkleben. Anschließend kannst du

die kleinen Piep mät  -

ze auf den Schnee -

mann, den Ast und

den Schneefeldern ver -

teilen wie es dir gefällt. 

● Jetzt kannst du noch den

Meisenknödel mit den

Sonnenblumen kernen

bekleben und den Rest auf den

Schneeflächen und den Schnee -

mann verteilen. 

Zum Schluss knotest du

den Meisen k nö del mit 

10 cm Garn am Ast arm

an – und fertig ist dein

eigener lustiger Schnee -

mann, der garantiert nicht schmilzt!

Kreativität

Und das brauchst du:

• Filz in weiß, ein A3 Bogen

• Filzreste in hellgrün, orange, hautfarbig und braun

• Filzreste in gelb, müssen ca. 4 mm stark sein

• Filzreste in schwarz, ca. 1 mm stark

• 6 Holzperlen in orange, Durchmesser 1 cm

• Elastikfaden, muss ca. 8 cm lang sein

• Einige Sonnenblumenkerne

• 1 Meisenknödel

• Stickgarn in rot und schwarz

• Buntstifte

9
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Comic
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Schokoküsse sind superlecker – aber hast du sie 

schon mal als Quarktorte probiert? Wie das gehen soll? 

Ganz einfach! Frag deine Eltern, ob sie dir in der Küche 

helfen – und schon kann’s losgehen!

Du brauchst: 9 Dickmänner (große)

250 Gramm Speisequark 

500 ml Schlagsahne 

1 Esslöffel Zitronensaft 

1 Tortenboden mit Rand 

Kinder-Rezept

Die Super Dickmann

Quarktorte
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So geht’s:

● Von den Dickmännern die Waffelböden abnehmen –

aber nicht naschen!

● Die Waffelböden erst einmal zur Seite legen und den 

Rest der Dickmänner (Schaum und Schokoladen -

 überzug) in einer großen Schüssel zerdrücken und 

mit Zitronensaft und Speisequark vermischen. 

● Die Sahne schlagen und unterheben. 

Die Masse verteilst du nun auf dem Tortenboden.

● Jetzt kannst du die Torte mit den Waffelböden verzieren. 

● Nun muss die Torte nur noch ca. 1 Stunde kaltgestellt werden.
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„Yu-Gi-Oh!“
„Magic“

Sammelkarten

Kultig: Yu-Gi-Oh! & Co

14

Ihr kennt sie alle:

Yu-Gi-Oh!, Magic,

Pokémon und 

Duel Masters. 

Der Hit bei euch!

„Pokémon“

„Duel Masters“
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„Yu-Gi-Oh“

Teddybären

16

Mal ehrlich, wer von uns 

kann nicht mindes tens einen

Plüschbären sein Eigen 

nennen? War nicht der

Teddybär der erste treue

Freund und Gefährte, der

sich ohne zu zögern mit in

jedes Abenteuer stürzt, das

wir erlebt haben? Klar war er

das. Denn Bären sind stark 

und unbezähmbar. Auf Bären

ist Verlass. Er hört zu und 

geht überall mit hin. 

Warum der Teddy Teddy heißt
Das hat etwas mit dem amerikanischen Präsidenten

Theodore Roosevelt zu tun, der es im Jahre 1902 nicht

über das Herz brachte, ein angebundenes Bärenkind 

zu erschießen. Dieses Erlebnis, als Zeichnung 

in einer Zeitung veröffentlicht, brachte ihm den

Spitznamen „Teddy“ ein. Dieser Name wur de 

dann auch für einen Plüschbä ren gebräuchlich.

W
o ist dein Teddy?
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Zu spät aufgestanden? Die Zeit läuft dir

davon? So ähnlich fühlst du dich sicher auch

bei diesem Spiel.         Du brauchst dafür nur

einen laut tickenden Wecker (gut macht

sich auch ein alter Küchen wecker).

Einer muss der Spielleiter sein,

den Wecker stellen und dann ver-

stecken, nur er darf wissen, wo er

sich verbirgt (du kannst dir den

Wecker auch von deinen Eltern

verstecken lassen).       Auf

das Signal des Spielleiters hin

musst du ganz genau hinhö-

ren und nach dem Wecker

suchen.        Wann der Wecker

klingelt, weiß nur der Spielleiter.

Klingelt der Wecker, bevor er gefunden

wurde, hat der Spielleiter gewonnen.

Gelingt es den Mitspielern, den Wecker

rechtzeitig zu finden und zu „entschärfen“,

haben sie gewonnen!

TIPP: Bei vielen Mitspielern wird die Zeit 

kürzer eingestellt, bei einem großen Spielfeld

wird die Zeit länger eingestellt – 

so bleibt die Weckerjagd immer spannend!

Spielidee
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Pimp my Car: Die wahrlich

abgefahrene Autorennbahn

zum „Tunen und Pimpen“-Trend

des Jahres 2006! Corvette C6

und Ford Mustang GT mit

Groundlight Effekt und Spinner

Wheels fahren um die Wette.

P R E I S T R Ä G E R

Revell

Stadlbauer

2120

149 – 159€

ab 8

ab 4,99€

ab 3

Die epixx Figuren und Drachen zur Serie „Dragon Hunters“:

das Top-TV-Lizenz-Thema 2006. TV Spielfilm: „Keine

stumpfe Zick-Zack-Drachen-erledigt-Trickaktion,
sondern eine geistreiche Serie

voller Humor und Skurrilitäten.“
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Der Traktor, der plopp-plopp

macht – und das auch noch

geschwindigkeitsabhängig.

Neu aus der 

fernsteuerbaren 

SIKU Control-Welt.

Für alle

Generationen!

Siku

Lego

P R E I S T R Ä G E R

Piraten-Hype auch bei LEGO  

Von der Leinwand in deutsche

Kinderzimmer: Das LEGO

DUPLO Piratenschiff ist ein

Zweimaster mit 4 Figuren,

Kanonen und Verließ und kann

fahren sowie schwimmen.

2322

99,99€

ab 3

119,99€

ab 3
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Barbies Pferd Tawny

klappert mit den 

Hufen, kann laufen 

und wiehern. 

Ein Spaß für alle 

Mädchen, die Barbie 

und Pferde lieben.

Barbie

BRIO

ab 9,99€

ab 3

37,99€

ab 3

Networker

Die Holzeisenbahn wird interaktiv: Die BRIO-Networker sind lustige Figuren,

deren Charaktere durch die Computerwelt inspiriert sind. Sie beleben die 

klassische Holzeisenbahn mit neuartigen Sound- und Lichteffekten und führen

die Kleinsten an die Computerwelt heran. Auch Väter werden an den Network-

Figuren und akustischen Briefnachrichten ihre helle Freude haben.

Pferd Tawnymit Funktionen

P R E I S T R Ä G E R
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Playmobil

Ravensburger

ca.5,50 – 80€

ab 4

Piraten auf Schatzjagd

Das extragroße Piratenspiel für die Kids: Mit zwei

Spielzeugschiffen gehen Seeräuber ab sechs Jahre auf dem 

1,6 Quadratmeter großen Spielplan auf Schatzjagd. Mit vielen

spielerischen Aktionselementen und witzigen Details.

Römer als playmobil-

Spielidee des Jahres: 

Ob Arena oder Galerie,

Zenturio oder Quadriga, 

neun spielstarke Römer-Sets

erobern in 2006 die Herzen

der Kids und sorgen für 

kolossalen Spielspaß im

Kinderzimmer.
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ca.60€

ab 6
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Zoch

Clementoni

24,95€

ab 12

29,95€

ab 6

Wetten dass..?

Das Spiel zur 

Sendung

Für die Fans des erfolgreichsten

deutschen Fernseh-Formats: 

Ob allein oder im Team, jeder hat in

fünf unterschiedlichen Kategorien

anspruchsvolle Aufgaben zu lösen, um

am Ende die Wettcouch zu erreichen und

als Wettkönig das Spiel zu gewinnen.

Wer behält alle Häufchen im Kopf?

Hungrige Esel, gefüttert von den

Spielern, lassen ab und zu auch mal 

ein Häufchen fallen. Wer sich am 

besten merken kann, welcher

Esel welche Farbe Hafer -

taler gefressen hat,

gewinnt bei die-

sem Brettspiel.
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