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Liebe Eltern,

Sie fragen, wieviel Spielzeugbraucht mein

Kind, was ist das Richtige, womit fördere ich

es am besten?Wel ches Spielzeug verbindet

Ler nen und Spielen am besten, womit ma che

ich ihm eine besondere Freude? Unser 

herstellerunabhängiger „TOP 10 Spiel zeug“-

Preis gibt Ihnen bei der Entscheidung für 

das richtige Geschenk wichtige Anregungen.

Piraten, Drachen und Legionäre liegen

2006 im Trend. Kinder versetzen sich mit

Begeisterung in andere Zeiten und Welten

und lernen dabei spielend. Innovationen

und gute Spielideen müssen belohnt werden

und deshalb hat die herstellerunabhängige

„TOP 10 Spielzeug“-Expertenjury wieder 

die besten Produkte prämiert. 

Keine Frage, Aktioneffekte am Spielzeug

sind immer mehr im Kommen. Egal ob

abgefahrene Lichteffekte bei den Flitzern

der Autorennbahn oder geschwindigkeits-

abhängiger Plopp-Plopp-Sound beim

Nostalgie-Traktor – neuartige elektronische

Module sorgen für Überraschungen bei

längst bekannten Spielzeugen.
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lt Auch ein Megatrend in 2006: „TV- und

Kino-Hits zum Spielen“. Kids und Teens

wollen nicht nur zuschauen, sondern auch

spielen. Und was in Kino und Fernse hen

beliebt ist, wird dann oft auch beim Spielen

aufgegriffen. Ob megacoole Drachen -

monster aus„Die Drachenjäger“, der Hype

um die Welt der Piraten – neu angefacht

durch den Kino-Hit „Fluch der Karibik 2“–

oder der TV-Mega-Show-Klassi ker „Wetten

dass!“ – alles Themen, die für genug Spiel -

stoff im Kinderzimmer sorgen.

W I S S E N S W E R T E S  F Ü R  E L T E R N W I S S E N S W E R T E S  F Ü R  E L T E R N

Der „TOP 10 Spielzeug“-Preis ist die herstellerunabhängige

Auszeichnung für Spielzeug und Freizeitartikel in Deutschland. 

Die Auswahl der Highlights des Jahres trifft der Bundesverband

des Spielwaren-Einzelhandels (BVS) gemeinsam mit einer unab-

hängigen Experten-Jury aus dem Spielwaren-Fachhandel

(Hoffmann Spielwaren, idee +spiel,SPIEL&SPASS,SPIELZEUG-RING,

VEDES). Seit 2003 zeichnen Spielwaren-Profis herausragende

Neuheiten und Innovationen aus, die das Zeug zum Bestseller

haben. Mehr unter www.top10spielzeug.de
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Was Kinder wirklich
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Gestatten, Barbie!

Bewegung macht
Kinder klug

Die Nominierten für
die Wahl zum Spielzeug 
des Jahres 2006



1. macht glücklich 

und bringt zum 

Lachen

2. ist gut für die grauen

Zellen, fördert logisches

Denken und vergrößert die

Allgemeinbildung

Quelle: KVA 2006

3. macht kreativ 

und fördert 

handwerkliche 

Fähigkeiten

4. macht Kinder ganz 

groß, denn es lässt sie 

die Welt der Erwachsenen 

nachahmen

5. ist gut 

für den 

Teamgeist

6. bringt groß 

und klein zusammen, 

ist gut für das 

Familienklima

7. ist auch für Erwachsene 

gut, denn es lässt sie den 

Alltags  stress vergessen

Schon gewusst?

Umfrage: 

Spielzeug-Hits der Kids

Gründe, warum Spielen

so wichtig ist:
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Was ist richtig für mein Kind? Dafür gibt 

es keine bündige Antwort. Kinder haben ihre

eigene Per sön lichkeit, sodass sich Eltern

immer wieder wundern, wie Ge schwister so

grundverschieden sein können. Liebe und

Anteilnahme, Beobach ten und Verstehen

sind die besten Ratgeber, um das „passen-

de Spiel zeug“ zu finden. Wer Spielen nur als

Lernen mit anderen Mittel sieht, tut Kindern

jedenfalls keinen Gefallen. Spielen ist kein

Training. Die gute Absicht verkehrt sich ins

Gegenteil. Spielen wird zur Überforderung.

Jedes Spie len hat seine Zeit und Lernen

gelingt am besten, wenn Spaß im Spiel ist.

Spielen ist die Arbeit des Kindes.

Spielen kennt keine Grenzen. Es umfasst

alle Verhaltens wei sen. Ren nen, toben,

balgen ist für Kinder genauso spannend

wie puzzeln, tüfteln oder malen.

Spielzeug ist dann gut, wenn es

die Sinne anspricht. Spielzeug

darf und soll zum „kreativen

Austo ben“ anregen. System -

spielzeug wie zum Beispiel

Lego oder Playmobil besitzt

den Vor teil, dass Kinder lange

bei einer Sache bleiben kön-

nen. Das fordert und fördert

ihre Konzen tration. Die

Qualität des Spielzeugs spielt

ebenfalls eine Rolle. An Dingen, die schnell

kaputt gehen, verlieren Kinder rasch das

Interesse. Gutes Spielzeug ist deshalb weni-

ger eine Frage des Geld beu tels, sondern

eine der Einstellung. Was teuer erscheint,

erweist sich im Nachhinein als gute

Investition. 

W I S S E N S W E R T E S  F Ü R  E L T E R N

7

W I S S E N S W E R T E S  F Ü R  E L T E R N

Meinung
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Unser Spielzeug experte 

Ulrich Texter rät,

nicht mit erhobenem 

Zeigefinger zu schenken.

Unser Autor: Diplom-Psycho loge und

Spielzeug experte Ulrich Texter, 50 Jahre,

lebt mit Ehefrau und 4 Kindern in einem

Holzhaus bei Osnabrück mit Hund, Katze, 

6 Hühnern und 4 Koys.

„Was Kinder wirklich brauchen“



Einen derart vielfältigen Markt an

Brettspielen gibt es nur in Deutsch -

land. Kein Wunder, dass Brett -

spiele im Ausland„GermanGames“

hei ßen. Auch wenn der Markt

schnelllebi ger geworden ist, bei

den Klassi kern treffen sich auch

die Genera tionen ge meinsam 

am Spieltisch. 

Brettspiele

Die Klassiker des Jahrhunderts
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1910 entstand es als Variante des damals

in Deutschland populären Spiels

„Eile mit Weile“. Dieses basierte

auf „Pachisi“, das angeblich von

Indien nach Europa gekommen ist.

„Mensch ärgere dich nicht“ bringt noch heute

jung und alt gleichermaßen an den Spieltisch. Im

Vergleich zum Vorgänger stark vereinfacht ist es

noch heute das meistgespielte „Laufspiel“ der Welt.

1910Mensch ärgere dich nicht

Wer möchte nicht einmal für wenige Stunden der

rücksichtslose Wirtschaftsboss sein? Ein Spiel

ohne Moral? Vielleicht ist „Monopoly“

gerade deshalb in der breiten Bevölkerung

über aus geliebt. Der arbeitslose Heizungs -

bau-Ingenieur Charles Darrow entwickelte das 

Spiel am heimischen Küchentisch. Der spätere

Spielhersteller lehnte das Spiel zunächst wegen

langer Spieldauer und komplizierten Spielregeln ab.

Darrow ließ sich nicht unterkriegen und vermark -

tete es selbst. 1935 kam dann der große Durchbruch.

1935Monopoly

Das Kreuzworträtsel als Spiel – wahrscheinlich

entstanden um 1900, zuerst veröffentlicht in der

britischen Tageszeitung „The Times“.

Als Erfinder von „Scrabble“

gilt der Amerikaner Alfred 

M. Butts, der die Spiel idee 1938

zum Patent anmeldete. 

1938Scrabble

„Memory“  ist der Inbegriff des Merkspiels.

Erdacht von dem Schweizer Heinrich Hurter, trat es

1959 seinen Siegeszug an. Lange Zeit ein klassisches

Kinderspiel, wurde es in den letzten Jahren auch als

Spiel für Erwachsene wiederentdeckt.

Memory

W I S S E N S W E R T E S  F Ü R  E L T E R NW I S S E N S W E R T E S  F Ü R  E L T E R N
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Kreativität
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Achtung Kids!
Male deinen liebsten Weihnachtswunsch,
schicke das Bild an planet toys, Stichwort „WeihnachtsWünsche“, Hauptstraße 22, D-78628 Rottweil
und gewinne ein „Zauberhaftes Winterwochenende“ für 4 Personen 
(2 Erwachsene, 2 Kinder, inkl. freiem Park-Eintritt für einen Tag und einer Hotelübernachtung mit Frühstück) 
im Europa-Park Rust bei Freiburg im Wert von 500 Euro.

2. bis 10. Preis: Faber-Castell „Colour GRIP 2001“ 
im wunderschönen 24er Metalletui.
12. bis 16. Preis: Extradicke Faber-Castell Jumbo Wachsmalkreiden 
für plakatives und großflächiges Malen. Im 12-er Karton Etui.

Einsendeschluss ist der 24. Dezember 2006. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen.

Jedes Kind ein Picasso?

Ein größeres Kompliment als das von Pablo

Picasso für „Krickel krakel“ oder „Farb -

kleckse“ von Kindern ist kaum vorstellbar.

Nirgends zeigt sich schöpferische Kraft so

unverstellt wie bei malenden Kindern.

Buntstifte werden zum Spielzeug, mit dem

sie ihre motorischen Fähigkeiten schulen.

Später entstehen ganze Miniatur welten, 

die zum Ausschnei den einladen. Malen ist

für Kinder wie Lesen, denn es ist aktive

Förderung der Kreativität. Genauso wie

beim Lesen die Welt im Kopf entsteht,

schaffen Kinder beim Zeichnen und Malen

ihr ganz persönliches Werk. Und weil es

Ausdruck ihrer Persönlichkeit ist, müssen

wir Eltern ja auch alles horten, was sie 

zu Papier bringen: „Hier Mama, für dich...“

W I S S E N S W E R T E S  F Ü R  E L T E R N W I S S E N S W E R T E S  F Ü R  E L T E R N

PA B L O  P I C A S S O :

„Ich habe als Kind wie
Rafael gezeichnet.

Später brauchte ich dann Jahre, 
bis ich wieder wie ein Kind 
zeichnen konnte.“

Malen heißt „Entschleunigen“

Egal wie gut das Kind malt, mit keinem

anderen „Spielzeug“ gelingt es Kindern 

besser, ihre Erlebnisse und Gefühle auszu-

drücken wie mit Bildern. Auf spielerische

Art und Weise werden Fantasie, Begabung 

und Spaß am eigenen, kreativen Gestalten

entwickelt. 

Warum Malen 

Kinder glücklich macht

In Bildern sind Kinder sie selbst. Was sie

brauchen, sind Papier, Bunt- oder

Wachstifte, ein Tuschkasten. Das Schöne 

am Malen von Kindern ist aber nicht zuletzt,

dass sie zu sich und vor allem zur Ruhe

kommen. In einem durchgeplanten und

hektischen Alltag ist das nicht eben wenig. 
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Barbie
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Die erste Barbie…
…auch mit Sonnenbrille Barbie als Krankenschwester Die Stewardess-Barbie

Barbie als Zahnärztin
Mode-Salon Barbie

• In 100 verschiedenen Rollen ist Barbie 

in ihrer 50jährigen Geschichte aufge treten.

• Eine Milliarde Outfits sind bereits im

Herstellerland USA produziert worden.

• In 150 Ländern wird mit Barbie gespielt.

• Jede Sekunde werden weltweit drei Barbies 

verkauft.

• Für 4.300 Euro hat eine Number One Barbie 

auf einer Auktion im September 2006 ihren

Besitzer gewechselt.

W I S S E N S W E R T E S  F Ü R  E L T E R N W I S S E N S W E R T E S  F Ü R  E L T E R N

In den 50er Jahren beob-

achtete Ruth Handler, 

wie ihre Tochter Barbie mit

Puppen aus Papier spielte, 

sie mit viel Spaß an- und umzog

und in verschiedene Rollen schlüp-

fen ließ. Da es zu diese Zeit fast 

ausschließlich Babypuppen gab,

entwickelte Ruth Handler eine An -

klei de   puppe, mit der Mädchen 

all das spielen konnten, was sie aus

der Welt der Erwach se nen kannten.

Und, aus heutiger Sicht

über raschend: diese legen-

däre „Num ber One“ war

schwarzhaarig! In der

Folgezeit wurden Barbies

in allen erdenklichen

Haarfarben angebo-

ten, die Ver kaufs -

zahlen entschieden

aber schon schnell,

dass Barbie blond wurde. 

Die Barbie in einem edlen

Abendkleid des italienischen

Modeschöpfers Giorgio Armani.

Gestatten,Barbie!
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Superstar Barbie



Kind toben und tollen

und sorgen Sie für aus-

reichend Bewegung,das

schärft die Sinne und

„macht klug“.

Bewegungsmangel schadet

der Gesundheit des Kindes:

Er wirkt sich nicht nur negativ auf die

motorische Entwicklung aus, sondern ist

neben Übergewicht- und Fett sucht auch ein

Risiko faktor für die Entste hung von Herz-

Kreislauferkran kun gen im Erwachsen en -

alter. Ausreichende Bewegung und damit

die Möglichkeit der Entdeckung der Umwelt

bedeutet somit eine gesunde körperliche

und geistige Entwicklung.

W I S S E N S W E R T E S  F Ü R  E L T E R N
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Gesundheit
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Bewegung hält Kinder nicht nur körperlich

fit, sondern fördert auch deren geistige

Entwicklung, so unsere Sportexpertin

Yvonne S. Mayanna.

Der Mensch verfügt bei seiner Geburt

über etwa 100 Milliarden Nerven -

zellen. Diese funktionieren in den

späteren Jahren jedoch erst dann,

wenn Sie miteinander verknüpft

werden. Das geschieht auch über

körperliche Aktivität, die die Reize

dafür gibt. Die Verbindungen zwi-

schen den Nervenzellen werden

mehr, je mehr Reize zum Gehirn

gelangen. Deshalb lassen Sie ihr

Bewegung macht Kinder klug Tipps für mehr Bewegung

Eltern haben eine Vorbildfunktion:

Gehen Sie mit Ihren Kinder zu Fuß

oder mit dem Fahrrad einkaufen statt

mit dem Auto und nehmen Sie lieber die

Treppe, statt Aufzug oder Rolltreppe.

Achten Sie bei Ihren Kindern auf 

einen gesunden Mix aus traditionellem

Spielzeug und Bewegungsspielzeug

(Fahrrad, Bälle, Springseile, Inliner, Pedalo,

Stelzen, Trampolin).

Bewegen Sie sich gemeinsam bei

Spiel und Sport – machen sie mit

ihren Kindern regelmäßig Ausflüge z.B.

ins Schwimmbad oder eine Fahrradtour.

Werden Sie und Ihre Kinder Mitglied

im Sportverein, damit werden 

Sport und Bewegung ritualisierter

Bestandteil der Freizeit .

Zu Hause können Ihre Kinder sich

aktiv an der Haus- und Gartenarbeit

beteiligen und selbstverantwortlich

bestimmte bewegungsintensive Aufgaben

wie Staub saugen oder Unkraut jäten 

übernehmen.

Unsere Autorin: 

Yvonne S. Mayanna,

Sportwissenschaftlerin  

und Pädagogin
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Das beliebte Kugelpuzzle kommt 

jetzt in XXL auf den Markt. Auf 960 Teilen 

entdecken Fans des puzzleballs® die Erde – und 

das Puzzeln – neu. Der Puzzleglobus besteht 

aus stabilen Kunst stoffteilchen, die gewölbt 

sind und dank ihrer schrägen Kanten perfekt

zusammen gesetzt werden können. 

Er zeigt eine aktuelle Weltkarte gestaltet im

Renaissancestil.

Yu-Gi-Oh! heißt übersetzt 

„König der Spiele“. Beim Spiel-Duell mit 

anderen Kin dern werden Geschicklichkeit 

und Cleverness wie strate gisches Denken und 

soziale Kompetenz gefördert.

Ravensburger ·UpperDeck

1716

Sammelkartenspiel
Yu-G

i-O
h!

ca.70€

ab 12

9,99€

ab 6
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14,95€

3 –10
39,50€

ab 12

89,90€

4 –10

22,99€

ab 3

Wolf pustet Schweinchen-Häuser

hinweg. Die 3D-Spiel-Variante des

englischen Mär chenklassikers, bei

dem der Wolf nach dem Zufalls -

prinzip Stroh-, Holz- und Steinfelder

wegpustet. Das Brettspiel mit einzig-

artiger Luftstoß-Mecha nik macht

auch Erwach senen Spaß.

15 Jahre alt und jetzt

noch schneller: Der

Party-Spiele-Klassiker

Activity jetzt in der

Turbo-Version.

Kaspertheater, Kaufladen, Bank,

Post, Kiosk bzw. Lottoannahme-

und Karten vorverkaufs -

stelle in einem – das 

Rollenspielhaus mit 4 

bespielbaren Seiten 

und umfangreichem 

Zubehörset bietet verschie -

dene Alltagswelten und 

zahlreiche Spielmöglichkeiten.

Activity Turbo

Rollenspielhaus

B
ie

n
e

M
a
ja

Blond und TV erfahren – Biene Maja wird

30
Ja

hr
e

al
t.

HEUNEC · roba

Piatnic · JUMBO
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12,95€

ab 0

39,99€

ab 2

ca.16€

4 – 8

Es kann nur einen geben –

15 Jahre gesamtdeutscher

Sandmann. Seit 1959 auf

Sendung schickt er inzwischen

schon die dritte Generation in

den Schlaf.

Clementoni · rc2

HEUNEC · Ravensburger

Schillerstraße

Das Comedy Spiel
Unser Sandmann Die Kultcomedy jetzt zum 

Mitspielen! Überzeuge deine Mitspieler

von den Vorzügen italienischer Männer 

oder übe mit allen zusammen einen 

Kanon ein. 132 total verrückte

Regieanweisungen warten auf die 

Spieler – da bleibt kein Auge trocken.

24,95€

ab 12
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29,95€/14,95€

ab 8

119,90€

4 –10

Upper Deck · Zoch

Ravensburger · roba

14,95€

ab 6

Schillernde, glitzerndeund duftende Feen -karten des magischenSammelkarten spielsbegeistern die Mäd chen.Mit Make up-Karten können sie sich sogar wie die Feen schminken!

Winx Club

Sammel-

kartenspiel

Girlies goes

Sammelkarten:

ScienceX

Experimentierkästen

Das macht selbst Computerkids Lust 

aufs Entdecken: Mit den jugendlich-aktuell

gestalteten ScienceX-Experimentierkästen 

erforschen sie faszinierende wissen -

schaftliche Zusammen hänge. 

Die Einsteigerboxen gibt es schon für 

fünf Euro, der große Kasten zum 

Thema Elektrizität kostet ca. 30 Euro.

Dank geistreicher Erweiterung noch mehr 

Spielspaß mit dem „Spiel des Jahres 2005“ –

Sechs Abenteurer kämpfen mit neuen 

Paddeltricks gegen den Strom. 

Elchgeister und badende Biber 

schwimmen ihnen zur Seite. 

Doch der heimtückische 

Strudelgeist lauert…

3-stöckige, robuste Puppen -

villa für Ankleidepuppen 

mit Aufzug und Einrichtungs -

zubehör – das klassische

Puppenhaus im modernen

Design mit trendiger Möbel -

ausstattung und viel Liebe 

zum Detail lässt Mädchen -

herzen höher schlagen.

5–30€

ab 12

Puppenvilla

Niagara
mit Spielerweiterung Flussgeister am Niagara


