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Fehlersuche

Die Gelini sind mit 
Begeisterung bei den 
Weihnachtsvorberei-
tungen. 

Im unteren Bild haben 
sich sechs Fehler ein-
geschlichen. Kannst du 
sie alle finden?
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Die Gelini sind mit Die Gelini sind mit 
Begeisterung bei den Begeisterung bei den 
Weihnachtsvorberei-Weihnachtsvorberei-
tungen. tungen. tungen. 

Im unteren Bild haben Im unteren Bild haben Im unteren Bild haben 
sich sechs Fehler einsich sechs Fehler einsich sechs Fehler ein
geschlichen. Kannst du geschlichen. Kannst du geschlichen. Kannst du 
sie alle finden?sie alle finden?sie alle finden?
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AUF DER JAGD NACH 

DEM CHI!

ÜBERALL IN CHIMA IST DIE 
JAGD NACH DEM CHI IN VOLLEM 
GANGE... SOGAR IN DER LUFT! 
AUCH ERIS DER ADLER IST IM 
EINSATZ...

WEITER UNTEN...

ENDE

NICHT WEIT ENTFERNT, 
HAT AUCH EQUILA EINIGE 
PROBLEME...

ES HÄTTE ALLES SO 
EINFACH SEIN KÖNNEN: WIR 

WOLLTEN UNS DOCH NUR MIT EQUILA 
TREFFEN UND ETWAS CHI MIT INS NEST 
ZURÜCKBRINGEN. WOHER SOLLTE ICH DENN 

WISSEN, DASS ES HIER NUR SO VON 
RABEN WIMMELT?

PUH! ICH MUSS MICH 
EINEN MOMENT AUSRUHEN. 
NUR GUT, DASS WÖLFE NICHT 
SO HOCH KLETTERN KÖNNEN 

UND...

ÜBERRASCHUNG!

OH OH…

RIZZO, WOHIN 
DES WEGES?

JETZT 
DREHEN WIR DEN 
SPIESS MAL UM!

ÄHM, ENTSCHULDIGUNG. 
ICH KÖNNTE DIR GÜNSTIG EINEN 
FÄHRTENSUCHER VERKAUFEN. 

WIE WÄR’ DAS?

ICH HABE
SCHON GEHÖRT, DASS 
DIE RABEN EINE ENGE 

BEZIEHUNG ZU DEN WÖLFEN 
PFLEGEN. DOCH DAS IST WOHL 

ETWAS ZU ENG!

GRRRRRRR

AU!

WAS IST DA 
UNTEN LOS? SIEHT SO 
AUS, ALS HÄTTE EQUILA 
ÄRGER. VIELLEICHT KANN 

ICH IHM HELFEN...

IHR HABT MICH 
VIELLEICHT GESEHEN... 
ABER MICH ZU FANGEN, 
IST EINE ANDERE 

SACHE!

JETZT HABEN 
WIR DIESEN ADLER!

AUUOOOO! KOMM 
NUR RUNTER, KLEINER 

VOGEL!

OH NEIN!

SIEHST
DU DOCH!

WAS
MACHST DU DENN

DA, ERIS?

ICH HATTE JA EINEN 
MOTOR, ABER DEN HABE ICH 

VERKAUFT. DANN HABE ICH IHN MIR 
ZURÜCK GEHOLT, DOCH ICH HABE IHN 
WIEDER VERKAUFT. DER NEUE BESITZER 

WÜRDE IHN TAUSCHEN –
         ABER NUR GEGEN DAS 

              FLUGZEUG!

ICH HABE DIR DOCH GESAGT, 
DASS DIESES DING EINEN MOTOR 

BRAUCHT! SIE ENTKOMMT!

FÜR DAS 
FLUGZEUG 

EINTAUSCHEN?? 
FLIEG’ EINFACH LOS, 
RIZZO. FLIEG’ 
EINFACH! 
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Activision Blizzard

Spiele alle Kombinationen 
im VideoSpiel!
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tauSche 
unterteile
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Activision

Spiele alle Kombinationen Spiele alle Kombinationen Spiele alle Kombinationen Spiele alle Kombinationen 
im Video
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Begib dich in diesem interaktiven Spiel in ein aufregendes 
neues Abenteuer mit den Skylandern und der SWAp Force. nur 
du kannst ihre ober- und Unterteile tauschen, sie auf das neue 
Magische portal™ setzen und die Skylands retten. Für ninten-

do Wii, Wii U, 3DS, playStation3, playStation4, Xbox 360 und 
Xbox one erhältlich. 

im VideoSpiel!im Video
Begib dich in diesem interaktiven Spiel in ein aufregendes Begib dich in diesem interaktiven Spiel in ein aufregendes 

 Force.  Force. nnur ur 
ber- und Unterteile tauschen, sie auf das neue 

ninten-
layStation4, Xbox 360 und 

ne erhältlich. 

ab 6 Jahre

UVp 69,99 €

JetZt Zum SWappen,
nicht Zu Stoppen!
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Mystische Symbole, gefährliche Drachen 
und magische Leuchteffekte erwarten 
dich im geheimnisvollen Asia-Drachen-
land von pLAyMoBIL. Im Zentrum stehen 
die Große Asia-Drachenburg und die 
Geheime Drachenfestung, die du zu einer 
riesenfestung verbauen kannst, in der 
die Wächterdrachen und Drachenkämp-
fer den Drachenschatz verteidigen. www.playmobil.de 

PLAYMOBIL

Kampf für
das Gute

5  – 12 Jahre

UVp 122,99 €
 www.playmobil.de 
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Die LEGO Gruppe

LeGo, das LeGo Logo, LeGenDS oF cHIMA und die Minifigur sind Marken der 
LeGo Gruppe. ©2013 the LeGo Group.

8

LeG
LeG

Magische SpielweltM he S
Bei den LeGo Legends of chima™ produkten be-
kommst du alles, was du für das Abenteuer in der 
magischen chima Welt brauchst: wunderbare  
Bausets, neun Speedorz sowie baubare Action- 
figuren. Aber wer von den rivalisierenden tier-
stämmen wird im Streit um das cHI, die kostbare 
energie von chima, den Sieg davontragen? Mut 
und tapferkeit sind gefragt!

o, das LeGo Logo, LeGenDS oLeG

6  – 14 Jahre

UVp ab 14,99 €
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Dusty steigt hoch in die Lüfte.  
Doch schau genau hin. nur einer seiner 
vier Schatten passt genau!1
Dusty steigt hoch in die Lüfte. 
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Schattenrätsel



Cooler 

   Sprayer

ab 6 Jahre

UVP 34,99 €

Aus einem „einfachen“ Filz-
stift wird ein cooler Sprayer... 
und das ohne Batterien! Alles 

ist bereits dabei, um sofort 
loslegen zu können. 
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HASBRO / Vivid

ab 6 Jahre

UVP 29,99 €

InteraktIver 
ratespass!

„Magic Jinn“ kann deine Gedanken lesen.
Glaubst du nicht? Stimmt aber! Du denkst 
dir ein Tier aus und „Magic Jinn“ versucht 
über Fragen, die mit Ja oder Nein 
beantwortet werden können, dein Tier 
zu erraten. Du kannst den Schlau-
berger über Sprache steuern und 
er kennt über 350 Tiere!

atespassatespassatespa !
„Magic Jinn“ kann deine Gedanken lesen.
Glaubst du nicht? Stimmt aber! Du denkst 
dir ein Tier aus und „Magic Jinn“ versucht 
über Fragen, die mit Ja oder Nein 
beantwortet werden können, dein Tier 
zu erraten. Du kannst den Schlau-
berger über Sprache steuern und 
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ab 5 Jahre

UVP 34,99 €

InteraktIver 
ratespass!

Hilfe, Kakerlake in der Küche! Die will eigentlich 
keiner haben, oder? Dieses zwölfbeinige Tierchen 
schon, weil es garantiert Riesenspaß macht. Alles, 

was du machen musst, ist, die kleine batteriebe-
triebene Kakerlake durch das Besteck-Labyrinth 

in die Falle zu lotsen. Der Würfel entscheidet, 
welches Besteckteil gedreht werden darf. Das 

verlangt blitzschnelles Reagieren, damit die 
Kakerlake in deiner Falle landet.

Rasante Jagd auf    
 den Mini-Roboter!

Ravensburger



Kannst du SpongeBobBBBeBe
helfen?

12

Sudoku
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Fülle die Quadrate mit den Zahlen von 
1 bis 9 aus. In jeder Spalte, jeder Zeile 
und jedem Block darf jede Zahl nur 
einmal vorkommen.

Hier kommt Furby!



Kannst du SpongeBob
helfen?

er spricht Furbisch 
und Deutsch, kann 
singen, tanzen, essen 
und immer wieder 
zwischen 5 verschiede-
nen persönlichkeiten 
wechseln. Je nachdem, 
wie er behandelt wird, 
verwandelt er sich in 

eine Diva, prinzessin, 
rabauke, Quasselstrip-

pe oder Witzbold. er 
reagiert zudem auf strei-

cheln, kitzeln und Musik. 
Die kostenfreie Furby App 

(ioS u. Android) sorgt für 
zusätzliche Überraschungen.

13

HASBRO

ab 6 Jahre

UVp 89,99 €

Hier kommt Furby!



endlich ist es so weit! Das neue Shopping-center von 
pLAyMoBIL öffnet seine türen und lädt dich zum 
entdecken und Anprobieren neuer outfits ein! Auf 
dich warten trendige Kleider und röcke zum Wech-
seln, tolle Accessoires, modische Hair-extensions 
und schicke taschen.

 www.playmobil.de 
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PLAYMOBIL

Jeden Tag 
ein neuer

STyle

5 – 12 Jahre

UVp 149,99 €



 www.playmobil.de 

Mit den Flying Fairies werden träume 
wahr! Die grazilen Feen schweben ohne 
eine einzige Berührung in der Luft und 
lassen sich durch eine sanfte Aufwärts-
bewegung mit der Hand ganz einfach 
steuern. 

15

Mit den Flying Fairies werden 
wahr! Die grazilen Feen schweben ohne 
eine einzige Berührung in der Luft und 
lassen sich durch eine sanfte Aufwärts
bewegung mit der Hand ganz einfach 
steuern. 

Kannst du die einzelnen Gegenstände 
ihren Besitzern zuordnen?

D
ie

 L
ö

su
n

g
 f

in
d

es
t 

d
u

 a
u

f 
Se

it
e 

30
.

©
 2

01
3 

Lu
ck

y 
p

u
n

ch
, r

ai
n

b
o

w
, M

ar
ch

 e
n

te
rt

ai
n

m
en

t

Was gehört wem?

Jeden Tag 
ein neuer

STyle Zauberhafte
   feen

Spin Master

ab 5 Jahre

UVp 39,99 €
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Zapf Creation / Simba Toys

Im „Geheimnisvollen Zauberschloss“ 
kannst du räume verschieben, mit 
dem Zauberstab eine geheime 
Wand öffnen oder den Kamin 
wie von Geisterhand „entzün-
den“. Stellst du die Uhr auf die 
13. Stunde, öffnet sich eine tür 
und es ertönt eine geheimnisvol-

le Musik. ein tolles, neues Filly-
Spielset mit vielen Funktionen!

BABy born® ist nicht nur besonders 
süß, sie kann auch „essen“, „trinken“, 

„weinen“ oder „aufs töpfchen 
gehen“. Und hat jetzt auch 

ihre eigene Badewanne mit 
tollem Licht, 

Musik und 
echter Du-

sche.

EN
TDE

C E DI magIsChE

Zapf Creation

BAByy borny borny ® ist nicht nur besonders 
süß, sie kann auch „essen“, „trinken“, süß, sie kann auch „essen“, „trinken“, 

„weinen“ oder „aufs töpfchen töpfchen t
gehen“. Und hat jetzt auch 

Wie ein echtes BaBy

Im „Geheimnisvollen Zauberschloss“ Im „Geheimnisvollen Zauberschloss“ 
kannst du kannst du räume verschieben, mit 
dem Zauberstab eine geheime 
Wand öffnen oder den Kamin 

Im „Geheimnisvollen Zauberschloss“ Im „Geheimnisvollen Zauberschloss“ 

EEEECCCCCCC EEEEE DDDDII mmm

FIlly
 WITChy WElT!NNNT

ab 3 Jahre

UVp 89,– €

ab 3 Jahre

UVp 49,99 €

ab 3 Jahre

UVp 44,99 €

Im „Geheimnisvollen Zauberschloss“ Im „Geheimnisvollen Zauberschloss“ 

TT!!
Im „Geheimnisvollen Zauberschloss“ Im „Geheimnisvollen Zauberschloss“ 

äume verschieben, mit 
dem Zauberstab eine geheime 

den“. Stellst du die Uhr auf die 
ür 

äume verschieben, mit 
dem Zauberstab eine geheime 

tür 
und es ertönt eine geheimnisvol

in tolles, neues Filly-
Spielset mit vielen Funktionen!

ür 
und es ertönt eine geheimnisvol-

le Musik. 
Spielset mit vielen Funktionen!
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In diesem Bild verstecken sich fünf 
Buchstaben.

In der richtigen reihenfolge zusammen-
gesetzt, beschreiben sie die geheimnis-
volle Kraft der zauberhaften pferdewelt 
im Land des hohen nordens. 
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Ein gewöhnlicher Tag im Asia-Drachenland beginnt: die Drachen werden gefüttert, neue Kampftechniken trainiert und Waff en 
geschmiedet. Schließlich müssen die Drachenherzen Remurs und Raganurs, welche die Welt im Gleichgewicht halten und 

übermenschliche Kräfte übertragen, beschützt werden!

Aus dem Inneren des 
Bergs taucht ein 
Ritter mit einem 

schwarzen Drachen auf.

Fuku, ein Drachen-
herzhüter, hat auf 

einem Erkundungsflug 
mit seinem Drachen 

gesehen, was 
passiert ist.

Plötzlich wird das Asia-Drachenland von einem 
gewaltigen Erdbeben erschüttert! Dadurch 

kommt beim schwarzen Berg ein geheimnis-
voller Höhleneingang zum Vorschein. 

Meister Haru erklärt den Rittern, wieso 
Dragon gefährlich ist: Er möchte selbst 

im Besitz der Drachenherzen sein.

Genau in diesem Moment greift 
Dragon die Festung an! Er will das 
Herz Remurs stehlen, um so das
Gleichgewicht des Drachenlands 

außer Kraft zu setzen!

Dragon und sein 
schwarzer Drache 

sind den anderen klar 
überlegen und …

Dragon nimmt aber nicht nur 
das Herz mit, sondern auch den 

Drachenherzhüter Fuku!

… Dragon kann 
das Herz an 
sich reißen.

Fuku wird von Dragon 
sogleich im schwarzen Berg 

in einen Käfig gesperrt.

Währenddessen bereiten sich die Asia-Ritter 
mithilfe des Herzen Raganurs auf den 

Kampf gegen Dragon vor.

Der Plan der Asia-Ritter steht fest: 
Mit dem Drachen-Kampfschiff 

können sie unbemerkt ins Innere 
des schwarzen Bergs gelangen.

Dort angekommen muss alles schnell gehen, 
solange Dragon nicht da ist: Fuku wird befreit!

Aber Dragon schleicht sich mit seinem schwarzen 
Drachen an und greift die Asia-Ritter an.

Doch der schwarze Drache wird 
von der Eisattacke vom kleinen 

Drachen Blasebalg überrascht …

So kommt es, dass Dragon den Kampf um das 
Drachenherz verliert. 

Die Freude über den Sieg ist groß 
und alle Hüter der Drachenherzen sind 

glücklich. Außerhalb der Festung 
lauern jedoch noch viele weitere 

Gefahren. Werde ein Teil dieser Aben-
teuer und kämpfe Seite an Seite mit 

den Asia-Rittern unter 
http://dragons.playmobil.com

KRAACCCHHHH

Jetzt ist Dragon 
auf sich alleine 

gestellt. 

… und er 
verwandelt 
sich in eine 

große 
Eisskulptur.

Säbelzahn wurde 
aus dem Feuer des 

Herzen Remurs 
geschmiedet und 
ist für bevorste-
hende Kämpfe 

bereit!

Dragon schwört schon sehr 
lange auf Rache… 

wir müssen uns auf seinen 
Angriff vorbereiten!

HAHAHAHA!!! 
Das 

Drachenherz 
gehört endlich 

MIR!

Das kalte Herz 
von Raganur 

möge uns neue 
Kraft spenden!

RAAAHHHR!
Aus dem Weg!!!

Hilfeee!!!

Arrghh!!!

Ugghh!!!

Erledigt!

Nimm dies, du 
elendiger Dieb!

Hurra, hurra, 
Dragon ist besiegt! 

Jetzt haben wir 
unser Herz wieder!

Oh je, wie 
komme ich hier 

nur wieder raus?!

Es ist Dragon!
Er ist aus seiner 

Höhle
ausgebrochen!

Lauft so 
schnell ihr 

könnt!!!

Hallo Fuku! Eisattacke!!!
Jetzt ist unsere 
Zeit gekommen!

18
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Ein gewöhnlicher Tag im Asia-Drachenland beginnt: die Drachen werden gefüttert, neue Kampftechniken trainiert und Waff en 
geschmiedet. Schließlich müssen die Drachenherzen Remurs und Raganurs, welche die Welt im Gleichgewicht halten und 

übermenschliche Kräfte übertragen, beschützt werden!

Aus dem Inneren des 
Bergs taucht ein 
Ritter mit einem 

schwarzen Drachen auf.

Fuku, ein Drachen-
herzhüter, hat auf 

einem Erkundungsflug 
mit seinem Drachen 

gesehen, was 
passiert ist.

Plötzlich wird das Asia-Drachenland von einem 
gewaltigen Erdbeben erschüttert! Dadurch 

kommt beim schwarzen Berg ein geheimnis-
voller Höhleneingang zum Vorschein. 

Meister Haru erklärt den Rittern, wieso 
Dragon gefährlich ist: Er möchte selbst 

im Besitz der Drachenherzen sein.

Genau in diesem Moment greift 
Dragon die Festung an! Er will das 
Herz Remurs stehlen, um so das
Gleichgewicht des Drachenlands 

außer Kraft zu setzen!

Dragon und sein 
schwarzer Drache 

sind den anderen klar 
überlegen und …

Dragon nimmt aber nicht nur 
das Herz mit, sondern auch den 

Drachenherzhüter Fuku!

… Dragon kann 
das Herz an 
sich reißen.

Fuku wird von Dragon 
sogleich im schwarzen Berg 

in einen Käfig gesperrt.

Währenddessen bereiten sich die Asia-Ritter 
mithilfe des Herzen Raganurs auf den 

Kampf gegen Dragon vor.

Der Plan der Asia-Ritter steht fest: 
Mit dem Drachen-Kampfschiff 

können sie unbemerkt ins Innere 
des schwarzen Bergs gelangen.

Dort angekommen muss alles schnell gehen, 
solange Dragon nicht da ist: Fuku wird befreit!

Aber Dragon schleicht sich mit seinem schwarzen 
Drachen an und greift die Asia-Ritter an.

Doch der schwarze Drache wird 
von der Eisattacke vom kleinen 

Drachen Blasebalg überrascht …

So kommt es, dass Dragon den Kampf um das 
Drachenherz verliert. 

Die Freude über den Sieg ist groß 
und alle Hüter der Drachenherzen sind 

glücklich. Außerhalb der Festung 
lauern jedoch noch viele weitere 

Gefahren. Werde ein Teil dieser Aben-
teuer und kämpfe Seite an Seite mit 

den Asia-Rittern unter 
http://dragons.playmobil.com

KRAACCCHHHH

Jetzt ist Dragon 
auf sich alleine 

gestellt. 

… und er 
verwandelt 
sich in eine 

große 
Eisskulptur.

Säbelzahn wurde 
aus dem Feuer des 

Herzen Remurs 
geschmiedet und 
ist für bevorste-
hende Kämpfe 

bereit!

Dragon schwört schon sehr 
lange auf Rache… 

wir müssen uns auf seinen 
Angriff vorbereiten!

HAHAHAHA!!! 
Das 

Drachenherz 
gehört endlich 

MIR!

Das kalte Herz 
von Raganur 

möge uns neue 
Kraft spenden!

RAAAHHHR!
Aus dem Weg!!!

Hilfeee!!!

Arrghh!!!

Ugghh!!!

Erledigt!

Nimm dies, du 
elendiger Dieb!

Hurra, hurra, 
Dragon ist besiegt! 

Jetzt haben wir 
unser Herz wieder!

Oh je, wie 
komme ich hier 

nur wieder raus?!

Es ist Dragon!
Er ist aus seiner 

Höhle
ausgebrochen!

Lauft so 
schnell ihr 

könnt!!!

Hallo Fuku! Eisattacke!!!
Jetzt ist unsere 
Zeit gekommen!
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BRuDER Spielwaren

Ab Auf die bAustelle !

Mit dem lenkbaren Modell des Manitou Mrt 2150 prIVILeGe 
teleskopstaplers meisterst du garantiert jeden Baustellenein-

satz. Der teleskoparm fährt wie beim richtigen Vorbild aus 
und der Aufbau lässt sich natürlich auch drehen. Staplergabel 

tauschen gegen Schaufel? Kein problem mit BrUDer!

In Windeseile ist 
die Verladestation 

mit ihren drei Lademög-
lichkeiten Kran, Förder-

band und Kippmulde aufge-
baut! Wenn du willst, baust du den 

stabilen Bausatz ganz nach deinem 
Geschmack um oder du verbaust ihn mit 

anderen „click and Mix“-produkten.

Ab Auf die Auf die AAb A

ab 4 Jahre

UVp 53,99 €
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Ab Auf die bAustelle !

In Windeseile ist 
die Verladestation 

mit ihren drei Lademög-
lichkeiten Kran, Förder-

band und Kippmulde aufge-
baut! Wenn du willst, baust du den 

stabilen Bausatz ganz nach deinem 
Geschmack um oder du verbaust ihn mit 

anderen „click and Mix“-produkten.

ab 3 Jahre

UVp 34,95 €

  Für kleine
eisenbahnFans

Märklin



erlebe den ultimativen rennspaß mit , 
 ausgezeichnet auf der nürnberger Spielwarenmesse mit dem 

preis für die beste neuheit in ihrer Kategorie und von den Besu-
chern als beste Messe-neuheit 2013 gewählt. Fahre völlig frei und 

spurungebunden auf der SIKU-rennbahn. 

RoboMe™ - cooleR 
RoboteRFReund

22

Sieper / Sablon

roboMe™ ist ein roboter, der individuell programmiert 
und mit oder ohne iphone® oder ipod® touch bedient 
werden kann. roboMe™ besitzt Sensoren, mit denen 
er die Umgebung erkundet, Hindernisse vermeidet und 
mit Menschen interagiert. per Fernsteuerung werden 
Bewegungen und Funktionen direkt gesteuert. roboMe™ 
fungiert auch als mobiler telepräsenz-roboter, versteht 
Sprachbefehle, ändert reaktionen u.v.m.! 

ab 8 Jahre

UVp: 339,– €

ab 6 Jahre

UVp 149,99 €

  Für
Motorsport-Fans
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Welcher der vier 
Brüder kann die 

leckere pizza für 
sich ergattern?

Leonardo

raphael

Michelangelo

Donatello

Labyrinth

Leonardo

aphaelraphael

Michelangelo

23

Michelangelo

Donatello

Labyrinth

Donatello
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Bilderrätselwirrwarr
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Die peanuts feiern Weihnachten. Aber da ist einiges durcheinandergewirbelt 
worden. Bringe die einzelnen Bildteile wieder in die richtige reihenfolge, um 
das Lösungswort zu finden. Los geht es ganz links mit charlie Brown.

Die Lösung findest du auf Seite 30.

W
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Flinke

FFFFFlllinkke

RoboteRFische
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Der robo Fish lässt sich kaum von einem 
echten Fisch unterscheiden! Schwimmt 

von selbst los, sobald du ihn ins 
Wasser legst. Gibt es als 
clownfisch oder als Hai 

und jeweils in vier Farben. 
Beim Spielset ist für den 

kleinen Kerl gleich ein 
Zuhause dabei.

1.
 b

), 
2.

 a
), 

3.
 c

), 
4.

 a
), 

5.
 a

), 
6.

 b
)

Quiz

MacH den TesT

   was weissT du über FiscHe?

1. Haben Fische ohren?

a. Ja, aber sie können damit nicht hören
b. nein, aber sie können trotzdem hören
c. nein, Fische können nicht hören

2. Wer ist der größte Feind der Fische?

a. Mensch
b. Graureiher
c. Fischotter

3. Wie heißt der weibliche Fisch?

a. roger
b. Milchner
c. rogner

4. Was ist Laich?

a. Fischeier
b. Fischnest
c. Jungfisch

5. Wie heißt der größte Fisch der Welt?

a. Walhai
b. Blauwal
c. Hecht

6. Wie atmen Fische?

a. mit Lungen
b. mit Kiemen
c. mit dem Mund

Goliath

ab 3 Jahre

UVp: 9,99 €
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VTech

Coo
le Fotos

Coo
le Fototo otot

dank touCh-display

Die Kidizoom touch ist ein echtes Multitalent mit 
touch-Farbdisplay: Fotografieren mit der 

Vorder- und rückkamera für Selbstpor-
träts, Film-Funktion, Bildbearbeitung, 

Spiele, integrierter Musik-player und 
vieles mehr. Wünschst du dir noch mehr 

Anwendungen, können deine eltern 
weitere Inhalte über den Vtech Download 

Manager herunterladen. 

5 – 12 Jahre

UVp 99,99 €



Airbrushen 

wie die Profis

ab 8 Jahre

UVp 34,99 €

    Bop it! 
trifft tetris
Drehen, drücken, punkten! Bei Bop It! 

tetris sind reaktion und Köpfchen 
gefragt, um die tetris-For-
men ineinanderzuschie-
ben. Blitzschnell musst 
du die passende Lücke 

finden. Die über 100 Lich-
ter- puzzles kannst du alleine oder 
mit mehreren gemeinsam spielen.

    Bop it!     Bop it!     Bop it! 
trifft trifft trifft trifft trifft 
Drehen, drücken, punkten! Bei Bop It! Drehen, drücken, punkten! Bei Bop It! Drehen, drücken, punkten! Bei Bop It! Drehen, drücken, punkten! Bei Bop It! Drehen, drücken, punkten! Bei Bop It! 

tetris sind etris sind tetris sind t
gefragt, um die gefragt, um die gefragt, um die 
men ineinanderzuschiemen ineinanderzuschie
ben. Blitzschnell musst ben. Blitzschnell musst ben. Blitzschnell musst 
du die passende Lücke du die passende Lücke du die passende Lücke 

finden. Die über 100 Lichfinden. Die über 100 Lichfinden. Die über 100 Lich
ter- 
mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.

    Bop it! 
etrisetrisetrisetrisetrisetrisetrisetrisetrisetris

Drehen, drücken, punkten! Bei Bop It! Drehen, drücken, punkten! Bei Bop It! Drehen, drücken, punkten! Bei Bop It! Drehen, drücken, punkten! Bei Bop It! Drehen, drücken, punkten! Bei Bop It! Drehen, drücken, punkten! Bei Bop It! 
eaktion und Köpfchen eaktion und Köpfchen eaktion und Köpfchen eaktion und Köpfchen eaktion und Köpfchen eaktion und Köpfchen 

-

uzzles kannst du alleine oder uzzles kannst du alleine oder uzzles kannst du alleine oder uzzles kannst du alleine oder uzzles kannst du alleine oder 
mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.mit mehreren gemeinsam spielen.
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Revell / HASBRO

ab 8 Jahre

UVp 59,99 €

Kinderleicht lassen sich mit dem Airbrush 
power Studio wunderbare Motive sprühen, 
egal ob auf papier, Haut, textil oder 
Fenstern. Steck einfach die Farbpa-
trone in die Spritzpistole, schalte 
das Gerät ein und los kann’s gehen! 



Das große Weihnachtsrätsel
Bald ist Weihnachten! Wie gut kennst du dich mit Weihnachten und der 

Weihnachtsgeschichte aus? Sicherlich gut!  
Dann sollte das rätsel kein problem für dich sein. 
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Das große Weihnachtsrätsel

Trage alle Antworten in die Zeilen ein und schon findest du das Lösungwort. 

1 Welches traditionelle Gebäck aus 
Nürnberg wird zur Weihnachtszeit 
zubereitet?

6 Ergänze den Liedtext: „Fröhliche Weih-
nacht überall! Tönet durch die Lüfte 
froher ...“

2 Caspar und Melchior sind zwei der  
Heiligen Drei Könige. Wie heißt der 
Dritte?

7 Wer bringt in den USA die Weihnachts-
geschenke?

3 Wie heißt der Kaiser, von dem das Ge-
bot ausging, „dass alle Welt geschätzt 
würde“?

8 Worin wurde das Jesuskind gebettet?

4 Was hat 24 Türchen und verkürzt die 
Wartezeit bis Heiligabend?

9 Welcher Nadelbaum ist der traditio-
nelle Weihnachtsbaum?

5 Was heißt „Frohe Weihnachten“ auf 
Spanisch?

10 „Harte Schale, leckerer Kern, wer mich 
knackt, der isst mich gern?“

Löse das Gitterrätsel und schicke das Lösungswort  
unter Angabe deines Alters an:

WeihnachtsWünsche, Stichwort: Weihnachtsrätsel, Hansjakobstraße 20, D-78658 Zimmern o. R. 

Unter allen richtigen Einsendungen verlosen wir:

3 x Magic Jinn, 3 x Bop It! Tetris (beides Hasbro), 5 x my world Verladestation (Märklin), 5 x Große 
Asia-Drachenburg (PLAYMOBIL), 3 x Orbis Airbrush Power Studio (Revell), 6 x Marker Airbrush 
(Vivid), je 2 Kidizoom Touch in Blau und Pink (VTech), 1 x RoboMe (WowWee by Sablon),  
je 2 x BABY born Badewannen und interaktive Puppen (Zapf Creation)

Einsendeschluss ist der 24.12.2013. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Teilnahme über 
einen Dienstleister, insbesondere über einen Gewinnspieleintragungsdienst /Gewinnspiel-
service, ist ausgeschlossen.

Gewinnspiel
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Was mag Biene Maja?

Ihr findet es heraus, wenn ihr den Anfangsbuchstaben 
bzw. den 2. Buchstaben der abgebildeten  

Figur in die Bienenwabe darunter schreibt. 

Wörtersuche

Ihr findet es heraus, wenn ihr den Anfangsbuchstaben 
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Was mag Biene Maja?

Ihr findet es heraus, wenn ihr den Anfangsbuchstaben 
bzw. den 2. Buchstaben der abgebildeten 

Figur in die Bienenwabe darunter schreibt. 

Weihnachts-Preisausschreiben

S. 2 S. 3 S. 12 

WEIHNACHTSMANN
OIFALBMNPONPOA
BRNEOEÖLRTKURS
OFPTSYMTESNIDW
WVERETHARIEUPO
SYAKAROTTEHAOB
ITRNPWQRELCSLK
TSETILÜTNYSAQE
MOLQIPÄXQAENIP
ERAWESZTRBGACL
RFASPTWRZÜRXVE
MNNAMEENHCSLNB
QUTSRRBAMPHEMR
FZYLINDERIOEÜU
HLSICQBOLMNYNM

S. 9: nr. 3 
S. 12: B 
S. 15: Mia – Armreif
 Mo – Wasserblitz
 phuddle – trumptus 
S. 17: MAGIe 
S. 23: Donatello
S. 24: WInter

S. 30: BLUMe
Beatrix
Lara
rufus
Maja
Ben
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WeihnachtsWünsche

Stichwort: TOP 10 Spielzeug

Hansjakobstraße 20

D-78658 Zimmern o. R.

Absender:

Alter: 

Bitte
frankieren!
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Welches TOP 10 Spielzeug 2013 gefällt dir am meisten? Kreuze auf der Rückseite der Postkarte 
dein Lieblingsspielzeug an und nimm am großen Weihnachts-Preisausschreiben teil. Zu gewin-
nen gibt es:

Je 3 Skylanders SWAp Force Starterkits für Xbox 360 sowie play Station 3 (Activision),  
5 x Manitou teleskopstapler Mrt 2150 (BrUDer Spielwaren), 5 x robo Fish (Goliath toys),  
3 x Furby (Hasbro ), 3 x Legends of chima – Lavals Löwen-Quad (LeGo), 5 x Shopping-center mit 
einrichtung (pLAyMoBIL), 6 x Kakerlakak (ravensburger), 1 x SIKUracing Starterset (Sieper),  
1 x Filly Witchy Zauberschloss (Simba toys), je 1 Flying Fairy in Blau und pink (Spin Master)

Einsendeschluss ist der 24.12.2013. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die teilnahme über 
einen Dienstleister, insbesondere über einen Gewinnspieleintragungsdienst /Gewinnspielservice, 
ist ausgeschlossen.

D
große „TOP 10 Spielzeug“ggrrrooßßßßßee „„TTTTTTOOOPP 111111100 SSSSSppiieellzzzzeeuuggg

Weihnachts-Preisausschreiben

✂



Skylanders SWAp Force Kakerlakak

Manitou teleskopstapler 
Mrt 2150 SIKUracing

robo Fish Filly Witchy Zauberschloss

Furby Flying Fairy

Legends of chima – Lavals 
Löwen-Quad

Shopping-center mit 
einrichtung

„TOP 10 Spielzeug“ ist die Marketingaktion für 
Spielzeug und Freizeitartikel in Deutschland. 
Die Auswahl der Highlights des Jahres trifft der 
Bundesverband des Spielwaren-Einzelhandels 
(BVS) gemeinsam mit einer Experten-Jury aus 
dem Spielwaren-Fachhandel (Hoffmann  

Spielwaren, idee + spiel, SPIEL & SPASS, SPIEL-
ZEUGRING, Toys“R“Us, VEDES). 
Seit 2003 wählen Spielwaren-Profis heraus- 
ragende Neuheiten und Innovationen aus, die 

Mit freundlicher Empfehlung überreicht von:

✂

Kakerlakak




