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Gewinnspiel

✂

Eine Jury hat die besten Spielzeuge des Jahres für euch ausge-

zeichnet! Sucht ab Seite 13 euren Favoriten aus und nehmt am 

großen Weihnachts-Preisausschreiben teil. Mehr erfahrt ihr auf 

der Rückseite…

EyeClopsTM - 

das TV-Mikroskop

Ich wünsche mir (1 x ankreuzen):

Galileo - Fleisch-

fressende Pfl anzen

Lego MX-81 - 

Überschall-Raumschiff

PicooZ - 

Tandem Z-1

Cosmic Catch

Schweine Schwarte

Eichhorn

Marbletrax Bahn

Biscuit, 

mein Golden Retriever

PLAYMOBIL -

Spielwelt Ägypten

U.B. Funkeys

Eine Jury hat die besten Spielzeuge des Jahres für euch ausge-

zeichnet! Sucht ab Seite 13 euren Favoriten aus und nehmt am 
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✂

Gewinnspiel

Kreuze auf der Rückseite 

der Postkarte dein Wunsch-

spielzeug an! Vergiss Adres-

se und Briefmarke nicht!

Einsendeschluss ist der 24. Dezember 2008. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

WeihnachtsWünsche

Stichwort: TOP 10 Spielzeug

Schrambergerstraße 21

D-78628 Rottweil

Zu gewinnen gibt es: 

3 x EyeClops™ - das TV-Mikroskop, 

10 x Galileo – Fleischfressende Pfl anzen, 

2 x Lego MX-81 Überschall-Raumschiff, 

10 x Cosmic Catch, 6 x PicooZ Tandem Z-1, 

4 x PLAYMOBIL-Spielwelt Ägypten, 

3 x Eichhorn - Marbletrax Bahn, 5 x U.B. Funkeys, 

1 x Biscuit, mein Golden Retriever,

6 x Schweine Schwarte

Absender:

Bitte 

ausreichend 

frankieren!
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Wortspaß

A W Y B S C H I F F

G I H A M D F A Z I

D K S B S C H A T Z

A I H E W K D S W I

W N W N I S A A Y Z

L G F T Z F L A K E

Y E W E I K I D N S

W R D U F K H G O B

D E F E W I C K I E

M E E R W W K D U S

Wickies Worträtsel

Schatz

Schiff

Wikinger

Wickie 

Meer 

Flake

Abenteuer

© 2008 Studio 100 MediaDie Lösung fi ndest du auf Seite 12

Wickie ist bei 

den Wickingern 

für sein helles 

Köpfchen bekannt. 

Schaffst du es ebenfalls, 

alle gesuchten Wörter 

zu fi nden?

Möchtest 

du noch 

mehr 

Aben-

teuer mit 

Wickie er-

leben? Dann 

mach mit 

beim großen 

Weihnachtsrätsel 

auf Seite 34 und 

gewinne eine der 

Wickie DVDs von 

Universum Film.

Gesuchte Wörter:
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Suchbild

A
u
f D

rachenjagd

Die Welt der schwebenden 

Inseln wird von gefährlichen Drachen beherrscht. 

Schaffst du es, zusammen mit Gwizdo, Lian-Chu, Hector 

und Zaza, die Inseln von den Drachen zu befreien? Kreise 

alle Drachen ein, die du fi nden kannst! Wie viele 

konntest du entdecken?

„DRAGON HUNTERS“ © MMIV Futurikon – France 3.



7

D I E  S E I T E N  F Ü R  K I D S

Die Lösung fi ndest du auf Seite 12

„Mehr Infos auf 
 “
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HOPP HINEIN! 
JETZT HOLEN WIR 
UNS DEN SCHATZ!

OH SCHRECK, 
DIE SOLDATEN 

HABEN UNS 
ENTDECKT! 

SCHNELL, IN 
DIE PYRAMIDE!

HEUTE FINDET ZU 
EHREN DES MÄCHTIGEN 

PHARAO EINE GROSSE 
ZEREMONIE AM 

PHARAONENTEMPEL 
STATT. DIE GRABRÄUBER 
WARTEN SCHON LANGE 
AUF DIESEN TAG. DENN 
JETZT IST DIE GROSSE 

PYRAMIDE UNBEWACHT. 

WIE VIEL 
GOLD WOHL 

IN MEINE KÖRBE 
PASST?!?!

AHHHHH, 
HILFE!

NA DAS 
FEHLT 

JETZT NOCH...

DIE FALLTÜR HABEN DIE GRABRÄUBER NICHT 
GESEHEN. AB GEHT’S ÜBER EINE RUTSCHE WIEDER 

NACH DRAUSSEN!

OH NEIN! 
EINE FALLE.

DOCH SO LEICHT GEBEN DIE GRABRÄUBER NICHT AUF. 
MIT DEM AMULETTSCHLÜSSEL HAT SICH AUCH DER ZWEITE 

GEHEIMEINGANG GEÖFFNET.
R 

MIT DEM AMULETTSCHLÜSSEL ÖFFNEN 
DIE GRABRÄUBER DEN  GEHEIMEINGANG 

ZUR PYRAMIDE.

LASS UNS 
ZUERST DORT 

VORNE SUCHEN!
WOW, IST 

DAS RIESIG 
HIER! UND DIE 

SCHÖNEN WAND-
BEMALUNGEN!

IST DAS 
SPANNEND! 
DER EINGANG 

ÖFFNET SICH! 

SEHR GUT, DIE SOLDATEN
SIND DURCH DIE ZEREMONIE 
ABGELENKT. DAS IST UNSERE 

CHANCE! SCHNELL, ZUM GEHEI-
MEN EINGANG DER PYRAMIDE.
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D I E  S E I T E N  F Ü R  K I D S

8

Comic



9

UAHHHHH!

WAS IST 
DAS?!?!

HAST DU DAS 
GESEHEN?

HOF-
FENTLICH  

BEISST MICH 
DIE SCHLANGE 

NICHT!

WER WAGT ES 
IN DIE GROSSE 
PYRAMIDE DES 
PHARAO EIN-
ZUDRINGEN?

UFF, IST 
DAS DING 
SCHWER!

VERSCHWINDET 
HIER, BEVOR ICH 
EUCH ERWISCHE!!!

NICHTS WIE RAUS 
HIER! ES IST ANUBIS, 

DER PRIESTER DER 
TOTEN. HILFE! 

KAUM ZU GLAUBEN, HIER 
IST DER WERTVOLLE 

 SARKOPHAG. LOS ANPACKEN, 
DEN SCHIEBEN WIR RAUS.

BEVOR DIE SOLDATEN IN DIE PYRAMIDE FOLGEN KÖN-
NEN, LÖSEN DIE GRABRÄUBER DIE FALLTREPPE AUS.

AUF EINMAL BEWEGT SICH DIE DREHBARE GEHEIMKAM-
MER UND EINE GESTALT ERSCHEINT IN ROTEM LICHT!

DIE GRABRÄUBER HABEN AUF DER FLUCHT DOCH NOCH DIE 
GEHEIME GRABKAMMER GEFUNDEN! SIE IST VOLLER SCHÄTZE!

WERDEN DIE 
 SOLDATEN DES 
 PHARAO DEN 

SCHATZ ZURÜCK 
EROBERN? 

ODER GELINGT DEN 
GRABRÄUBERN DIE 

FLUCHT?

DURCH DEN WANDDURCHBRUCH BEFÖRDERN DIE 
GRABRÄUBER DEN SARKOPHAG NACH DRAUSSEN.

HEE, WARTE! 
HIER IST NOCH 
EINE KAMMER!

ZUM ANGRIFF 
MÄNNER! LASST 

SIE NICHT 
ENTKOMMEN!

BEEILUNG! DIE
SOLDATEN HABEN 

 VERSTÄRKUNG GEHOLT 
UND RÜCKEN MIT IHREM  

STREITWAGEN AN.

OH NEIN, 
DIESE GAUNER 

HABEN UNS 
ABGEHÄNGT!

SIEH NUR, GOLDENE 
KANOPEN! WIR MÜSSEN 

DEM SCHATZ SEHR 
NAHE SEIN!

66885_Aegypter Comics.indd   2-3 29.08.2008   13:09:54 Uhr
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Malspaß

Sandys neueste 

Erfi ndung hat 

Sponge-

bobs 

Unter-

wasser-

welt Farbe 

entzogen. 

Hilf Spon-

gebob 

dabei, seine 

Welt wieder 

voller 

Farben zu 

sehen!

„Täglich um 

19.45 Uhr 

bei Nick“



11

D I E  S E I T E N  F Ü R  K I D S

Labyrinth

Die Lösung fi ndest du auf Seite 12

Gargamel ist schon wieder mit 

seiner treuen Katze Azrael auf 

der Jagd nach Schlümpfen. Hilf 

den Schlümpfen so schnell wie 

möglich zu Papa Schlumpf zu 

kommen, damit Gargamel sie nicht 

schnappen kann.

d

den

mögl

komme

scschnhnapappepe

Vorsicht vor Gargam
el!

„Mehr Infos auf 
 “
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Fadenwirrwarr

Aufl ösungen

AWYBSCHIFF

GIHAMDFAZI

DKSBSCHATZ

AIHEWKDSWI

WNWNISAAYZ

LGFTZFLAKE

YEWEIKIDNS

WRDUFKHGOB

DEFEWICKIE

MEERWWKDUS

Folge dem Weg! Mit welchem seiner Freunde baut Bob der Baumeister 

heute ein Vogelhaus?

©
 2

00
8 

H
IT

 E
n

te
rt

ai
n

m
en

t 
Li

m
it

ed
.

„Mehr Infos auf 
 “
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Jakks Pacifi c/Stadlbauer

ab 6 Jahre

59,00 €2
1

EyeClops™ - das TV-Mikroskop

Das TV-Mikroskop – vergrößert 

alles 200-fach auf den Fernseher. 

EyeClops™ ist einfach zu bedienen: 

an den Fernseher anschließen, 

IRIS-Linse aufdrehen und los geht’s. 

Ganz alltägliche Gegenstände wirken 

völlig anders, wenn sie in 200-facher 

Vergrößerung dargestellt werden: 

Tafelsalz wirkt wie Eisblöcke, dünnes 

Haar wie armdicke Seile, Insekten 

werden zu Monstern; sogar die eigene 

Haut wirkt völlig fremd.
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Clementoni

ab 8 Jahre

27,99 €2
1

Echte fl eischfressende Pfl anzen in einem 

Gewächshaus züchten! Während der Wachs-

tumsphase kann man sich dann mit diesem 

wissenschaftlichen Experimentierkasten dem 

Gras der Dinosaurier widmen und die verblüffen-

de Wirkung von Wasser sehen. Nicht zu erklären 

– das muss man einfach gesehen haben.

    
Galileo - Fleischfressende Pfl anzenGaGG lill lii ell o anznn ezz n

    
    u

nd das Gras der Dinosaurier
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LEGO

MX-81 Überschall-Raumschiff

Weltraum-H
ype 2008: 

Das M
X-81 Überschall-R

aumschiff
 

ist d
as Flagschiff

 der A
stro

nauten 

und lä
sst s

ich in
 fü

nf e
inzelne 

Flie
ger t

eile
n! In

 das versteckte 

Labor g
elangt m

an, w
enn das 

kleine Förd
erfa

hrzeug vom Heck 

abgenommen und die beiden 

Raumschiff
e vorne entfe

rnt 

werd
en. A

ber V
orsicht v

or e
inem 

Überra
schungsangrif

f d
er A

lie
ns!

6-14 Jahre

   80,00 €2
1
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Hasbro/MB Spiele

Cosmic Catch – der Ball, der weiß, 

wohin du wirfst. Durch einen elekt-

ronischen Sprachchip und Sensorer-

kennung gibt der Ball die Komman-

dos, zu welchem Spieler geworfen 

werden soll. Jeder Spieler trägt eine 

farbige Marke, auf die der Ball re-

agiert. Wer zu langsam ist oder zum 

falschen Spieler abspielt, scheidet 

aus.

ab 7 Jahre

   34,99 €2
1

Cosmic Catch
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Silverlit Toys

Der Hubschrauber zum Hubschrau-

bertrend – jetzt ist auch der Indoor-Flug

auf engstem Raum möglich. Das spezi-

elle Doppel-Rotor System sorgt für kon-

stantes Abheben und Fliegen. Und: Der 

Tandem Z-1 übersteht dank Spezialmate-

rialien nahezu jeden Absturz. 

PicooZ Tandem Z-1

ab 15 Jahre

   59,90 €2
1
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Playmobil

ab 5 Jahre

6,49-79,99 €2
1

PLAYMOBIL-Spielwelt Ägypten

Das Geheimnis der Pharaonen für Kinder neu entdeckt. 

Forscher und Abenteurer aufgepasst: Grabräuber auf der Suche nach dem

wertvollen Schatz in der Pyramide. Ihnen auf der Spur die königlichen Soldaten.
Das neue Thema Ägypten mit neun faszinierenden Artikeln

entführt Wagemutige ins geheimnisvolle Land der Pharaonen.

Die große Pyramide überrascht mit zahlreichen Fallen und Spielfunktionen.
Die faszinierende historische Kulisse des Alten Ägyptens wird

komplettiert durch das Nilschiff des Pharao, die Sphinx mit Mumienversteckund weitere sechs Neuheiten für spannenden Spielspaß!
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Simba Toys

ab 3 Jahre

54,99/84,99 €2
1

Eichhorn Marbletrax Bahn

In
novation durch Kombination. Das Thema Schienenbahn wurde völlig neu interpretiert.

Durch die Kombination der Themen Schienenbahn und Kugelbahn ist Eichhorn MARBLETRAXeine neue, dynamische Spielwelt, in der man selbst den Ablauf von Zug und Kugeln

bestimmen und doppelten Spaß erleben kann. Das Set MARBLETRAX „oval“ besteht aus 33 Teilen und hat aufgebaut eine Größe von 102 x 72 cm.
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RADICA/Mattel

ab 6 Jahre

32,99 €2
1

U
.B

. F
unkeys

Die neue

virtuelle Spiele-Welt:

werdenDie Funkey Charaktere wer

den und er-mit dem PC verbunden

n im virtuellen PC-Spiell,, scheinen dann im

 mit den witzigen Männchen wow  man mit

sps ielen und eine Menge erleben kann!! sps iele

JeJ der der 14 Funkeys verfügt über 

unu terschiedliche Eigenschaften undddddddddddd 

scs haltet zusätzliche Bereiche unddd d d d d    

anaa dere Welten im Spiel frei.
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Hasbro/FurReal Friends

Für alle Kids, die sich 

einen richtigen Hund 

wünschen: Biscuit verfügt 

über zahlreiche Senso-

ren, die ihn lebensecht 

reagieren lassen. So kann 

er seinen Knochen „kau-

en“, schnüffeln, mit der 

Rute wedeln und diverse 

Sprachkommandos wie 

„Sitz“ und „Platz“ befol-

gen. Zudem gibt er Pföt-

chen und Laut und kann 

sogar Männchen machen.

ab 7 Jahre

249,99 €2
1

F

e

w

ü

r

r

eee

e

R

S

„

g

c

s

Biscuit, mein Golden RetrieverBiscuit, mein Golden Retriever
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Goliath Toys

Wenn 

das Schwein zu viel isst – 

platzt es! Die Spieler füttern das Schwein-

chen mit Hamburgern und helfen beim Kauen. Der 

Bauch schwillt ständig an. Alsbald ist das Schweinchen so 

dick, dass der Gürtel aufspringt. Das sollte jeder vermeiden, 

denn wer Weste und Gürtel beim Schweinchen zum Platzen 

bringt, scheidet aus.

Goliath To

Sc
hw

ein
e Schwarte

ab 4 Jahre

29,00 €2
1
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Fisher-Price/JAMARA Modelltechnik

Digitales Mal- und Bastelstudio

XXS-Kleinsthubschrauber

Kleine Künstler gefragt! Mit dem 

digitalen Mal- und Bastelstudio 

können eigene Kunstwerke ein-

fach und sicher gestaltet, gespei-

chert und ausgedruckt werden. 

Auch möglich: Malen nach Punk-

ten, Ausmalen und viele Bastelar-

beiten. Die digitale Maloberfl äche 

wird mit einer speziellen Maus in 

Form eines Stifts bequem bedient.

Einer der kleinsten 3-Kanal 

Hubschrauber der Welt. 

Wer wenig Platz hat, braucht 

einen Hubschrauber, der klein 

ist und präzise fl iegt. Hier 

besticht der XXS durch hervor-

ragende Flugleistungen und 

kleine Abmessungen.

ab 4 Jahre

59,99 €2
1

ab 14 Jahre

49,99 €2
1

rr
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HEUNEC • Cornpack

Flocke ®

Plüschtier „Flocke“ aus dem Hause Heunec ist 

die original Kuschelversion des berühmten Eis-

bärbabys aus dem Nürnberger Tiergarten. Flocke 

ist superweich und zum Spielen, Knuddeln oder 

einfach nur Liebhaben oder als Erinnerung des 

Besuchs im Nürnberger Tiergarten gedacht.

Kreativität liegt im Trend. Mit 

dem African Jungle Box-Bausatz 

kann ein eigener Dschungel ge-

staltet werden: Man baut mit den 

vorgestanzten Kartonplatten den 

Dschungel und dekoriert ihn mit 

den PlayMais®-Bausteinen.  

ab 3 Jahre

14,95 €2
1

3-99 Jahre

17,95 €2
1

PlayMais African Jungle
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Wowwee/Sablon • PublicSolution

Bladestar, das innovative 3 in 1 Fluggerät auf Sensorenbasis: 

Flugsteuerung mit der 3 Kanal digitalen Fernsteuerung, Autopilot-

Modus mit Sensorennavigation und Luftduell-Modus - damit 

können zwei Bladestars gegeneinander zum Luftduell antreten. 

Fast magisch wird es, wenn man den Bladestar mit den eigenen 

Händen startet und navigiert.

ab 8 Jahre

54,99 €2
1

6-99 Jahre

79,00 €2
1

 

Weltneuheit: yvio ist die erste Konsole für 

Gesellschaftsspiele! Die futuristisch gestaltete 

Spielkonsole übt vielfältige Kontroll- und Steue-

rungsfunktionen auf eigens für sie konstruierte 

Brettspiele aus. Die Aufgaben werden über einen 

Sprachchip ausge-

geben und müssen 

nicht mehr von Spiel-

karten abgelesen 

werden.

s:

tt--

Bladestar

Wel

Ges

Spie

rurungng

Bret

yvio
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BIG SPIELWARENFABRIK • Bartl/I‘m Toys

Der BIG-CAMPER ist Rutscherauto und 

Puppen-Wohnmobil in einem. In enger 

Zusammenarbeit mit Hymer entwickelte 

BIG ein originalgetreues Wohnmobil. Die 

Innenausstattung bietet viele Spielmög-

lichkeiten mit Ankleidepuppen bis zu 

29 cm. Steckt man die Sitzfl äche des BIG-

CAMPER auf, verwandelt sich das Puppen- 

Wohnmobil in einen schnellen Rutscher.

BIG-CAMPER

ab 1 Jahr

49,95 €2
1

Flip-Kick

Die Fußballparty geht weiter.  

Flip-Kick, ein Tischfußball-

spiel in stabilem Holz-

rahmen (40 x 60 cm). 

Zwei Spieler versuchen 

sich gegenseitig mittels 

Mechanik Tore zu schießen.

3-99 Jahre

53,55 €2
1



2 9

D I E  N O M I N I E R T E N

Vivid Imaginations/Sablon • Goliath

ab 7 Jahre

29,95 €2
1

Der klassische Teddy-

bär mit kinderleicht zu 

bedienendem, integ-

rierten MP4-Player, der 

unterhält und spielend 

mit der Technik von heute 

vertraut macht.

Strategie und Konzentra-

tion sind gefordert, um 

unter unendlichen Kombi-

nationsmöglichkeiten die 

Taktik zu fi nden, die die 

meisten Punkte bringt und 

zum Sieg führt.

ab 4 Jahre

89,99 €2
1

Loopit

Der klassische Teddy-

bäbär imitt kiki dnderlleiichtht zu

bedienendem, integ-

rierten MP4-Player, der 

unterhält und spielend 

mimitt dederr TeTechchninikk vovonn heheututee

vertraut macht.

iTEDDY
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JAMARA Modelltechnik • Hasbro Parker

ab 14 Jahre

79,00 €2
1

Seit dem Serienstart der RTL 

Serie „Medicopter 117“ ist die 

BK-117 der wohl bekannteste 

Hubschrauber im deutsch-

sprachigen Raum. Der Nachbau 

dieses Rettungshubschraubers 

besticht durch sein vorbildge-

treues Design kombiniert mit 

den gutmütigen Flugeigen-

schaften eines Koaxialhelikop-

ters.

79799979,9,00000000 00 0 €€€2
1

M
onopoly

 W
orld

Weltweit wurden die 22 

beliebtesten Städte der 

Erde auf das Monopoly 

World Spielbrett gewählt. 

Mit sechs zufällig ausge-

wählten Sammlerspielfi gu-

ren aus allen Ländern der 

Erde und Bankkartenleser 

mit Deal-Taste. Grund-

stücke können unter den 

Spielern versteigert werden.

ab 8 Jahre

54,99 €2
1

RTL-Medicopter 117
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HEUNEC • Clementoni

10-29 Jahre

18,95 €2
1

10-010100-0010-10-10-10-10110-10 22

Logo – das Nachrichtenspiel für Kinder

Eine aufregende Reise 

mit journalistischem 

Hintergrund. Die Spieler 

müssen die Welt bereisen 

und dort verrückte und 

interessante Quizaufga-

ben lösen.

ab  7 Jahre

19,99 €2
1

11111111

W
e love Bär ®

Der 

Charity-Bär 

des diesjährigen 

„Red Nose Days“. Ein 

Euro jedes verkauften Bären 

geht an den RED NOSE DAY 

e.V. Dort treten Comedians, 

Sänger etc unentgeltlich auf 

bzw. tun etwas „Verrücktes“ 

und sammeln Geld. In die-

sem Jahr geht der Erlös 

an die Organisation 

„CHILDREN FOR A 

BETTER WORLD“.
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Rätselspaß

Das g
roße Weihnachtsrätsel

1

  B

  L

  F

8

  L

  F

Kennst du dich mit 
Weihnachten aus? Dann ist 
dieses Rätsel kein Problem 
für dich!

2

3

4

5

6

7

8

9

5

6

4

2

10

11

3

12

13

14

7

1 10

  B

  H
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Was kannst du im Winter auf einem zugefro-

renen See machen? 

Ergänze das Lied „Kling… klingelingeling“.

Was begleitet dich auf dem Weg zu Weih-

nachten mit 24 Türchen? 

Worin liegt das Jesuskind? 

Was fällt im Winter wenn es kalt ist vom 

Himmel? 

Was schmückst du mit deiner Familie für den 

Heiligen Abend? 

Über was freuen sich alle Kinder an Weih-

nachten besonders? 

Was duftet an Weihnachten köstlich aus 

dem Backofen? 

Wer kommt dich am 6. Dezember besu-

chen? 

Was baust du gerne im Winter, wenn es 

schneit?

8 9 10 11 12 13 14

Kannst du die Fragen beantworten? 

Trage die Antworten in die Zeilen ein. Wenn 

du alle Antworten gefunden hast, kommst 

du auch auf das Lösungswort. Trage es in die 

Kästchen unten vollständig ein!

1

2
3

4
5

6

7

8

9

10

Löse das Kreuzworträtsel
und schicke das Lösungswort an: WeihnachtsWünsche, Stichwort: Weihnachtsrätsel, 

Schrambergerstraße 21, D-78628 Rottweil

Unter allen richtigen Einsendungen verlosen wir:

5 x Flip Kick von Bartl, 5 x Bladestar von Wowee, 5 x iTeddys von Sablon, 

1 x RTL-Medicopter 117 von Jamara, 4 x yvio Konsolen + jeweils 1 Spiel (entweder

Octago oder Elefant Tiger & Co.) von PublicSolution, 5 x Flocke® von Heunec, 

1 x BIG-CAMPER von BIG, 16 x PlayMais® African Jungle von Cornpack, 

5 x We Love Bär ® von Heunec, 1 x XXS Kleinsthubschrauber von Jamara, 

8 x Wickie DVDs von Universum Film, 6 x Schmusekissen mit Diddl-Motiv (40x40 cm)

Einsendeschluss ist der 24. Dezember 2008. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

chwort: Weihnachtsrätsel, 

eddys von Sablon, 

+ jeweils 1 Spiel (

GEWINNSPIEL
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Impressum Die „TOP 10 Spielzeug“ ist die Marketingakti-

on für Spielzeug und Freizeitartikel in Deutsch-

land. Die Auswahl der Highlights des Jahres 

trifft der Bundesverband des Spielwaren-Einzel-

handels (BVS) gemeinsam mit einer Experten-

Jury aus dem Spielwaren-Fachhandel (Hoff-

mann Spielwaren, idee + spiel, SPIEL & SPASS, 

SPIELZEUGRING, TOYS“R“US, VEDES). Seit 

2003 zeichnen Spielwaren-Profi s herausragen-

de Neuheiten und Innovationen aus, die das 

Zeug zum Bestseller haben.

Mehr unter www.top10spielzeug.de

Mit freundlicher Empfehlung überreicht von:


