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DER CLUB FÜR ECHTE 
LEGO® FANS!
MELDE DICH JETZT 
KOSTENLOS AN AUF 
WWW.LEGOCLUB.COM

Hier in der LEGO CITY 
Feuerwehrstation ist 
immer etwas los.

Die unermüdlichen Feuerwehr-
männer müssen nicht nur den 
ganzen Tag über bereit sein …

… sondern auch 
nachts!

Jeden Tag müssen diese 
mutigen Helden bei großen ...

… und kleinen 
Notfällen helfen.

Aber so etwas haben 
sie noch nie erlebt!

Ein weiterer Notfall, der gut 
ausgegangen ist …dank der LEGO CITY 
Feuerwehr!

ENDE!

In der 
Stadt gibt es einen 

Notfall!

LOS, LOS, 
LOS!

VORWÄRTS, 
VORWÄRTS!

Gähn … 
ist keine Zeit 
mehr für eine 
Tasse Kaffee?

NEIN!!

Hierher, 
miez miez 

miez!

Im Hafen von 
LEGO City brennt 

ein Schiff!

Ich habe 
eine Idee!

Es ist zu 
weit weg! Das 

funktioniert so 
nicht.

Eigentlich ... 
ja!

Hast du eine 
bessere Idee?

Eine 
Sache haben 

wir noch nicht 
ausprobiert …

Was machen 
wir jetzt? 

Mir fällt nichts 
mehr ein!

Keine Chance! 
Die Wellen sind 

zu stark!

HEY! Schickt das 
Feuerwehrschiff!

Ich habe nur 
eine Frage. Jetzt, 
da wir ein Schiff 

haben …
Gut gemacht, 

Leute!

Und wir löschen 
das Feuer

Wo parken 
wir es?!

Du hast uns nicht 
erzählt, dass wir ein neues 
Feuerwehrschiff haben!

Tja, ihr habt 
nicht gefragt!

Vielleicht 
können wir uns vor dem 
nächsten Einsatz noch 

etwas ausruhen.

Spring! Ich bringe 
dich in Sicherheit …Was sollen 

wir jetzt tun?

LEGO, das LEGO Logo, die 
Konfi guration der Noppen 
und die Minifi gur sind Marken 
der LEGO Gruppe. ©2010 
The LEGO Group.
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Verstecken spielen

Comic: 
Rettung auf dem Wasser

Fehlersuche: 
Toy Story 3

IM AGENTEN-HAUPTQUARTIER DES SPY-TEAMS 
TRIFFT EIN FUNKSPRUCH VON AGENT S.K.Y. EIN …

DAS ROBO-GANGSTER SUV WIRD AUF EINER 
FELSKLIPPE IN POSITION GEBRACHT UND DIE 

ABSCHUSSRAMPE AUSGEFAHREN.

FUNKSPRUCH AN DAS 
HAUPTQUARTIER …

SOFORT NIMMT DER AGENTEN SUPER-RACER DIE 
VERFOLGUNG AUF … DA VORNE, DAS SUV IST SCHON 

IN SICHT!

DIE ZEIT WIRD KNAPP! 
AGENT T.E.C. STELLT DEN LASER EIN. WIRD 
DIE SUPERWAFFE JETZT FUNKTIONIEREN?

AGENT GENERAL TRIFFT WIEDER IM HAUPTQUARTIER EIN UND 
RUFT DAS TEAM ZUSAMMEN. ER HAT FURCHTBARE NEUIGKEITEN: 

DR. DEVIL BEDROHT MIT EINEM VIRENSATELLITEN DIE WELT! 

AUF DEM SCHIFF ANGEKOMMEN, GIBT DR. DEVIL 
SOFORT DEN BEFEHL, DIE CHAOS-KAPSELN ABZUSCHIES-

SEN. KANN DIE WELT JETZT NOCH GERETTET WERDEN?
DIE ROBO-GANG IST SO WEIT. DIE CHAOS-KAPSELN KÖNNEN INS  

WELTALL GESCHOSSEN WERDEN. DA KOMMT AUCH SCHON DR. DEVIL.

SIE LIEFERN SICH EIN SPANNENDES 
KOPF-AN-KOPF-RENNEN. DOCH 

DR. DEVIL GELINGT DIE FLUCHT!

DAS SPY-TEAM HAT ES GESCHAFFT, DIE WELT 
IST GERETTET! DA KOMMT EIN NEUER FUNK-
SPRUCH, VON DR. DEVIL … PERSÖNLICH … 

ZURÜCK IM AGENTEN-HAUPTQUARTIER …

EIN AGENT DES SPY-TEAMS WIRD LOSGESCHICKT, UM DIE UMGEBUNG 
ZU SICHERN. DA ENTDECKT ER EIN SPIONAGE-ROBO-TIERCHEN VON 

DR. DEVIL. DOCH WAS SIND DAS FÜR GRÜNE KUGELN?

TWO-FACE 
ERHÄLT GLEICH EI-
NEN AUFTRAG VON 
DER ROBO-GANG: 
ER SOLL SICH ALS 
SPY-TEAM-AGENT 
GETARNT IN DAS 
HAUPTQUARTIER 
SCHLEICHEN UND 
DIE SUPERWAFFE 

LAHMLEGEN.

AGENT 
GENERAL 
MACHT 

SICH AUF 
DEN WEG 

ZUR ROBO-
GANG, UM 
HERAUS-

ZUFINDEN, 
WAS SIE IM 

SCHILDE 
FÜHREN.

ER VERWANDELT SICH IN 
DEN FIESEN TWO-FACE! 
AB JETZT ARBEITET ER FÜR 

DIE ROBO-GANG!

… WÄHRENDDESSEN IM 
WELTALL. DER SATELLIT HAT 
SEINE ABSCHUSS-POSITION 

FAST ERREICHT!

… WÄHRENDDESSEN IM LABOR 
DER BÖSEN ROBO-GANG.

ABER AUCH DIE 
SUPERWAFFE DES SPY-
TEAMS STEHT BEREIT. 
AGENT GENERAL GIBT 
DEN BEFEHL ZUM 
ABSCHUSS. 
DOCH NICHTS 
PASSIERT …

DAS IST DER 
ANFÜHRER DER 

ROBO-GANG: 
DR. DEVIL!

SCHNELL, ICH MUSS 
DEN LASER MANUELL 

AKTIVIEREN! EINE 
ANDERE CHANCE 

HABEN WIR NICHT!

OH NEIN, EIN 
COMPUTER-
VIRUS! WIR 

WURDEN 
SABOTIERT! WAS NUN?

FEUER, AGENT T.E.C.
DER ROBO-GANG 
ZEIGEN WIR’S …

HA, HA, HA! IHR 
KÖNNT MICH NICHT 
MEHR AUFHALTEN!

DIE KOORDINATEN DER 
ROBO-GANG SIND GESPEI-

CHERT. ES KANN LOSGEHEN!

WIR HABEN DR. DEVIL 
BESIEGT, LEUTE! ICH 
BIN STOLZ AUF EUCH!

VIEL GLÜCK,  
UND SEI 

VORSICHTIG!

HIER TWO-FACE, 
DIE SABOTAGE-CD 

FÜR DIE SUPERWAFFE!

HURRA!

JEAH!

STEHEN GEBLIEBEN, 
DU FIESER SCHURKE!

ABSCHUSS! 
FLIEGT, MEINE 

CHAOS-KAPSELN!

OH NEIN, 
WAS HABEN 

SIE WOHL 
DAMIT VOR?

DAS 
SPY-TEAM 

IST EINFACH 
UNSCHLAGBAR!

AUSGEZEICHNET, 
KEINER KANN UNS 
JETZT NOCH 
STOPPEN!

SUPER, 
KEINER HIER. 

JETZT KANN ICH 
DIE CD EINSPEISEN 

UND DEN LASER 
DEAKTIVIEREN!

WIR MÜSSEN UMGEHEND HANDELN, 
UM DIE ROBO-GANG ZU STOPPEN. 

WIR BRAUCHEN UNSERE 
LASER-SUPERWAFFE! 

WIR MÜSSEN SOFORT ZU-
RÜCK INS HAUPTQUARTIER, 

DEN LASER REPARIEREN!

VERDAMMT, 
DA STIMMT 

WAS NICHT!?

ICH WUSSTE, 
WIR SCHAFFEN 

DAS!

JUHU! ES 
KLAPPT!

ALLES BEREIT, 
SERGEANT?

WIR MÜSSEN 
SOFORT AGENT 

GENERAL 
INFORMIEREN!

WAS SOLL DAS? 
HILFE, WAS PASSIERT 

MIT MIR?

JA BOSS, WIR 
KÖNNEN LOSLEGEN!

UND 
SCHUSS ...

BLUB
BER

BLUB
BER

FLUPP
FLUPP

ZISCH
HHHH

KRAW
UMM!

WENN DER PLAN 
FUNKTIONIERT, GIBT 

ES EINEN MEGA-KNALL!

„ROBO-

GANG MIT SELTSAMEN 

GRÜNEN KAPSELN ENTDECKT! SIE 

HALTEN SICH AUF DEM TURBO-

KAMPFSCHIFF AUF!“

„DR. DEVIL 
IST AUF DEM WEG ZUM 

TURBO-KAMPFSCHIFF. VON DORT 

AUS WILL ER DIE CHAOS-KAPSELN 

ZÜNDEN.“

„DR. DEVIL AN PROF. CRAZY: SETZE JETZT DIE CHAOS-KAPSELN IN DEN SATELLITEN EIN!“

„DIESMAL 
HABT IHR ZWAR MEINE 
PLÄNE DURCHKREUZT, 

ABER ICH KOMME WIEDER! 
UAHAHAHAHAH!!“
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8Comic: Das Spy-Team  

im Kampf gegen die Robo-Gang

Das große 
Weihnachtsrätsel

DIE SEITEN FÜR KIDS

Gewinnspiel

✂

Eine Jury hat die besten Spielzeuge des Jahres für euch  
ausgewählt! Sucht ab Seite 13 euren Favoriten aus  
und nehmt am großen Weihnachts-Preisausschreiben teil.  
Mehr erfahrt ihr auf der Rückseite…

Ich wünsche mir (1 x ankreuzen):

Das große „TOP10 Spielzeug“ 
Weihnachts-Preisausschreiben

Atlantis  
Neptuns U-Boot

Green Science 
Umwelt Batterie

Arelan Harumika 

Monopoly 
Revolution Kraken-Alarm

Playmobil 
Top Agenten

Magischer 
Leuchtpinsel

Barbie 
Video Girl 

Tonka 
Garage Ricochet
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Gewinnspiel

DIE SEITEN FÜR KIDS

Labyrinth

5

Shaun liebt Picknicken, am liebsten mit seinen besten Freunden 
und einem Ausflug in die Natur. Doch wo ist der lauschigste 

Platz für eine köstliche Stärkung? Gar nicht so einfach, wenn der 
Weg ein wenig kreuz und quer geht. Hilf Shaun und seinen 

Freunden doch einmal, damit sie am schnellsten zu ihrem ver-
dienten Imbiss kommen.

✂

Kreuze auf der Rückseite der Postkarte dein Wunschspielzeug an!  
Vergiss Adresse und Briefmarke nicht!

Einsendeschluss ist der 24. Dezember 2010. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

WeihnachtsWünsche

Stichwort: TOP 10 Spielzeug

Schrambergerstraße 21

D-78628 Rottweil

Zu gewinnen gibt es:

5 x Atlantis Neptuns U-Boot (Lego)

3 x  Set Arelan (Schleich)

10 x  Monopoly Revolution (Hasbro)

5 x  Playmobil Top Agenten Hauptquartier 
 mit Alarmanlage (Playmobil)

2 x  Barbie Video Girl (Mattel) 

3 x  Green Science Umwelt Batterie  
 (HCM Kinzel/4M)

12 x  Harumika (Bandai) 

3 x Kraken-Alarm (Kosmos Verlag)

10 x Magischer Leuchtpinsel (Crayola)

5 x Tonka Garage Ricochet (Hasbro)

Absender:

Alter: 

Bitte
frankieren!

Hilf Shaun
 aus der Klemme!

DIE SEITEN FÜR KIDS

© and TM Aardman Animations Ltd. All rights reserved.
Shaun the Sheep (word mark) and the characters „Shaun the Sheep“ © and 
TM Aardman Animations limited.
Licensed by WDR mediagroup licensing GmbH. 
www.shaunthesheep.com

Die Lösung findest du auf Seite 30
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Auch Barbie liebt Verstecken spielen!

Zusammen sind Barbie und Ken 
in einer superschicken Kutsche 

zur großen Party im Modezauber 
Schloss unterwegs. Hilf den bei-

den, die dort versteckten Begriffe 
zu finden. Die Wörter verstecken 

sich in diesem Worträtsel.  
Schau genau hin, von oben nach 
unten, von rechts nach links und 
einmal schräg. Dann findest du 

acht Begriffe!
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Die Auflösung findest du auf Seite 30

Partykleid
Kutsche
Feuerwerk
Barbie
Modezauber
Schloss
Glitzerfeen
Pferd

« « «

Wörtersuche

R Z H E K C B H Q E R C X S
S G L I T Z E R F E E N P C
E X R G O E M N K O H A L H
F V K U T S C H E O D W M L
E B M A D G H W J L F D I O
U L M P P S I E E E G G J S
E T U I A A D G J R H Z B S
R U O P T R F G B U U U A G
W P P S E Z T P P W I J R N
E A F Z E E I Y C H K O B Z
R A E H G W E O K I R L I J
K D R I B N M P C L K K E M
A G D O M T O P L S E B C I
S S R B N R Z R V P Q I F L
X M O D E Z A U B E R X D Q
L M I J B U H V Z G C T F B



IM AGENTEN-HAUPTQUARTIER DES SPY-TEAMS 
TRIFFT EIN FUNKSPRUCH VON AGENT S.K.Y. EIN …

DAS ROBO-GANGSTER SUV WIRD AUF EINER 
FELSKLIPPE IN POSITION GEBRACHT UND DIE 

ABSCHUSSRAMPE AUSGEFAHREN.

FUNKSPRUCH AN DAS 
HAUPTQUARTIER …

SOFORT NIMMT DER AGENTEN SUPER-RACER DIE 
VERFOLGUNG AUF … DA VORNE, DAS SUV IST SCHON 

IN SICHT!

DIE ZEIT WIRD KNAPP! 
AGENT T.E.C. STELLT DEN LASER EIN. WIRD 
DIE SUPERWAFFE JETZT FUNKTIONIEREN?

AGENT GENERAL TRIFFT WIEDER IM HAUPTQUARTIER EIN UND 
RUFT DAS TEAM ZUSAMMEN. ER HAT FURCHTBARE NEUIGKEITEN: 

DR. DEVIL BEDROHT MIT EINEM VIRENSATELLITEN DIE WELT! 

AUF DEM SCHIFF ANGEKOMMEN, GIBT DR. DEVIL 
SOFORT DEN BEFEHL, DIE CHAOS-KAPSELN ABZUSCHIES-

SEN. KANN DIE WELT JETZT NOCH GERETTET WERDEN?
DIE ROBO-GANG IST SO WEIT. DIE CHAOS-KAPSELN KÖNNEN INS  

WELTALL GESCHOSSEN WERDEN. DA KOMMT AUCH SCHON DR. DEVIL.

SIE LIEFERN SICH EIN SPANNENDES 
KOPF-AN-KOPF-RENNEN. DOCH 

DR. DEVIL GELINGT DIE FLUCHT!

DAS SPY-TEAM HAT ES GESCHAFFT, DIE WELT 
IST GERETTET! DA KOMMT EIN NEUER FUNK-
SPRUCH, VON DR. DEVIL … PERSÖNLICH … 

ZURÜCK IM AGENTEN-HAUPTQUARTIER …

EIN AGENT DES SPY-TEAMS WIRD LOSGESCHICKT, UM DIE UMGEBUNG 
ZU SICHERN. DA ENTDECKT ER EIN SPIONAGE-ROBO-TIERCHEN VON 

DR. DEVIL. DOCH WAS SIND DAS FÜR GRÜNE KUGELN?

TWO-FACE 
ERHÄLT GLEICH EI-
NEN AUFTRAG VON 
DER ROBO-GANG: 
ER SOLL SICH ALS 
SPY-TEAM-AGENT 
GETARNT IN DAS 
HAUPTQUARTIER 
SCHLEICHEN UND 
DIE SUPERWAFFE 

LAHMLEGEN.

AGENT 
GENERAL 
MACHT 

SICH AUF 
DEN WEG 

ZUR ROBO-
GANG, UM 
HERAUS-

ZUFINDEN, 
WAS SIE IM 

SCHILDE 
FÜHREN.

ER VERWANDELT SICH IN 
DEN FIESEN TWO-FACE! 
AB JETZT ARBEITET ER FÜR 

DIE ROBO-GANG!

… WÄHRENDDESSEN IM 
WELTALL. DER SATELLIT HAT 
SEINE ABSCHUSS-POSITION 

FAST ERREICHT!

… WÄHRENDDESSEN IM LABOR 
DER BÖSEN ROBO-GANG.

ABER AUCH DIE 
SUPERWAFFE DES SPY-
TEAMS STEHT BEREIT. 
AGENT GENERAL GIBT 
DEN BEFEHL ZUM 
ABSCHUSS. 
DOCH NICHTS 
PASSIERT …

DAS IST DER 
ANFÜHRER DER 

ROBO-GANG: 
DR. DEVIL!

SCHNELL, ICH MUSS 
DEN LASER MANUELL 

AKTIVIEREN! EINE 
ANDERE CHANCE 

HABEN WIR NICHT!

OH NEIN, EIN 
COMPUTER-
VIRUS! WIR 

WURDEN 
SABOTIERT! WAS NUN?

FEUER, AGENT T.E.C.
DER ROBO-GANG 
ZEIGEN WIR’S …

HA, HA, HA! IHR 
KÖNNT MICH NICHT 
MEHR AUFHALTEN!

DIE KOORDINATEN DER 
ROBO-GANG SIND GESPEI-

CHERT. ES KANN LOSGEHEN!

WIR HABEN DR. DEVIL 
BESIEGT, LEUTE! ICH 
BIN STOLZ AUF EUCH!

VIEL GLÜCK,  
UND SEI 

VORSICHTIG!

HIER TWO-FACE, 
DIE SABOTAGE-CD 

FÜR DIE SUPERWAFFE!

HURRA!

JEAH!

STEHEN GEBLIEBEN, 
DU FIESER SCHURKE!

ABSCHUSS! 
FLIEGT, MEINE 

CHAOS-KAPSELN!

OH NEIN, 
WAS HABEN 

SIE WOHL 
DAMIT VOR?

DAS 
SPY-TEAM 

IST EINFACH 
UNSCHLAGBAR!

AUSGEZEICHNET, 
KEINER KANN UNS 
JETZT NOCH 
STOPPEN!

SUPER, 
KEINER HIER. 

JETZT KANN ICH 
DIE CD EINSPEISEN 

UND DEN LASER 
DEAKTIVIEREN!

WIR MÜSSEN UMGEHEND HANDELN, 
UM DIE ROBO-GANG ZU STOPPEN. 

WIR BRAUCHEN UNSERE 
LASER-SUPERWAFFE! 

WIR MÜSSEN SOFORT ZU-
RÜCK INS HAUPTQUARTIER, 

DEN LASER REPARIEREN!

VERDAMMT, 
DA STIMMT 

WAS NICHT!?

ICH WUSSTE, 
WIR SCHAFFEN 

DAS!

JUHU! ES 
KLAPPT!

ALLES BEREIT, 
SERGEANT?

WIR MÜSSEN 
SOFORT AGENT 

GENERAL 
INFORMIEREN!

WAS SOLL DAS? 
HILFE, WAS PASSIERT 

MIT MIR?

JA BOSS, WIR 
KÖNNEN LOSLEGEN!

UND 
SCHUSS ...

BLUB
BER

BLUB
BER

FLUPP
FLUPP

ZISCH
HHHH

KRAW
UMM!

WENN DER PLAN 
FUNKTIONIERT, GIBT 

ES EINEN MEGA-KNALL!

„ROBO-

GANG MIT SELTSAMEN 

GRÜNEN KAPSELN ENTDECKT! SIE 

HALTEN SICH AUF DEM TURBO-

KAMPFSCHIFF AUF!“

„DR. DEVIL 
IST AUF DEM WEG ZUM 

TURBO-KAMPFSCHIFF. VON DORT 

AUS WILL ER DIE CHAOS-KAPSELN 

ZÜNDEN.“

„DR. DEVIL AN PROF. CRAZY: SETZE JETZT DIE CHAOS-KAPSELN IN DEN SATELLITEN EIN!“

„DIESMAL 
HABT IHR ZWAR MEINE 
PLÄNE DURCHKREUZT, 

ABER ICH KOMME WIEDER! 
UAHAHAHAHAH!!“
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IM AGENTEN-HAUPTQUARTIER DES SPY-TEAMS 
TRIFFT EIN FUNKSPRUCH VON AGENT S.K.Y. EIN …

DAS ROBO-GANGSTER SUV WIRD AUF EINER 
FELSKLIPPE IN POSITION GEBRACHT UND DIE 

ABSCHUSSRAMPE AUSGEFAHREN.

FUNKSPRUCH AN DAS 
HAUPTQUARTIER …

SOFORT NIMMT DER AGENTEN SUPER-RACER DIE 
VERFOLGUNG AUF … DA VORNE, DAS SUV IST SCHON 

IN SICHT!

DIE ZEIT WIRD KNAPP! 
AGENT T.E.C. STELLT DEN LASER EIN. WIRD 
DIE SUPERWAFFE JETZT FUNKTIONIEREN?

AGENT GENERAL TRIFFT WIEDER IM HAUPTQUARTIER EIN UND 
RUFT DAS TEAM ZUSAMMEN. ER HAT FURCHTBARE NEUIGKEITEN: 

DR. DEVIL BEDROHT MIT EINEM VIRENSATELLITEN DIE WELT! 

AUF DEM SCHIFF ANGEKOMMEN, GIBT DR. DEVIL 
SOFORT DEN BEFEHL, DIE CHAOS-KAPSELN ABZUSCHIES-

SEN. KANN DIE WELT JETZT NOCH GERETTET WERDEN?
DIE ROBO-GANG IST SO WEIT. DIE CHAOS-KAPSELN KÖNNEN INS  

WELTALL GESCHOSSEN WERDEN. DA KOMMT AUCH SCHON DR. DEVIL.

SIE LIEFERN SICH EIN SPANNENDES 
KOPF-AN-KOPF-RENNEN. DOCH 

DR. DEVIL GELINGT DIE FLUCHT!

DAS SPY-TEAM HAT ES GESCHAFFT, DIE WELT 
IST GERETTET! DA KOMMT EIN NEUER FUNK-
SPRUCH, VON DR. DEVIL … PERSÖNLICH … 

ZURÜCK IM AGENTEN-HAUPTQUARTIER …

EIN AGENT DES SPY-TEAMS WIRD LOSGESCHICKT, UM DIE UMGEBUNG 
ZU SICHERN. DA ENTDECKT ER EIN SPIONAGE-ROBO-TIERCHEN VON 

DR. DEVIL. DOCH WAS SIND DAS FÜR GRÜNE KUGELN?

TWO-FACE 
ERHÄLT GLEICH EI-
NEN AUFTRAG VON 
DER ROBO-GANG: 
ER SOLL SICH ALS 
SPY-TEAM-AGENT 
GETARNT IN DAS 
HAUPTQUARTIER 
SCHLEICHEN UND 
DIE SUPERWAFFE 
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GENERAL 
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SICH AUF 
DEN WEG 

ZUR ROBO-
GANG, UM 
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ZUFINDEN, 
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SCHILDE 
FÜHREN.

ER VERWANDELT SICH IN 
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AB JETZT ARBEITET ER FÜR 

DIE ROBO-GANG!

… WÄHRENDDESSEN IM 
WELTALL. DER SATELLIT HAT 
SEINE ABSCHUSS-POSITION 
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… WÄHRENDDESSEN IM LABOR 
DER BÖSEN ROBO-GANG.

ABER AUCH DIE 
SUPERWAFFE DES SPY-
TEAMS STEHT BEREIT. 
AGENT GENERAL GIBT 
DEN BEFEHL ZUM 
ABSCHUSS. 
DOCH NICHTS 
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DAS IST DER 
ANFÜHRER DER 

ROBO-GANG: 
DR. DEVIL!

SCHNELL, ICH MUSS 
DEN LASER MANUELL 

AKTIVIEREN! EINE 
ANDERE CHANCE 

HABEN WIR NICHT!

OH NEIN, EIN 
COMPUTER-
VIRUS! WIR 

WURDEN 
SABOTIERT! WAS NUN?

FEUER, AGENT T.E.C.
DER ROBO-GANG 
ZEIGEN WIR’S …

HA, HA, HA! IHR 
KÖNNT MICH NICHT 
MEHR AUFHALTEN!

DIE KOORDINATEN DER 
ROBO-GANG SIND GESPEI-

CHERT. ES KANN LOSGEHEN!

WIR HABEN DR. DEVIL 
BESIEGT, LEUTE! ICH 
BIN STOLZ AUF EUCH!

VIEL GLÜCK,  
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VORSICHTIG!

HIER TWO-FACE, 
DIE SABOTAGE-CD 

FÜR DIE SUPERWAFFE!
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JEAH!

STEHEN GEBLIEBEN, 
DU FIESER SCHURKE!

ABSCHUSS! 
FLIEGT, MEINE 

CHAOS-KAPSELN!

OH NEIN, 
WAS HABEN 

SIE WOHL 
DAMIT VOR?

DAS 
SPY-TEAM 

IST EINFACH 
UNSCHLAGBAR!

AUSGEZEICHNET, 
KEINER KANN UNS 
JETZT NOCH 
STOPPEN!

SUPER, 
KEINER HIER. 

JETZT KANN ICH 
DIE CD EINSPEISEN 

UND DEN LASER 
DEAKTIVIEREN!

WIR MÜSSEN UMGEHEND HANDELN, 
UM DIE ROBO-GANG ZU STOPPEN. 

WIR BRAUCHEN UNSERE 
LASER-SUPERWAFFE! 

WIR MÜSSEN SOFORT ZU-
RÜCK INS HAUPTQUARTIER, 

DEN LASER REPARIEREN!

VERDAMMT, 
DA STIMMT 

WAS NICHT!?

ICH WUSSTE, 
WIR SCHAFFEN 

DAS!

JUHU! ES 
KLAPPT!

ALLES BEREIT, 
SERGEANT?

WIR MÜSSEN 
SOFORT AGENT 

GENERAL 
INFORMIEREN!

WAS SOLL DAS? 
HILFE, WAS PASSIERT 

MIT MIR?

JA BOSS, WIR 
KÖNNEN LOSLEGEN!

UND 
SCHUSS ...

BLUB
BER

BLUB
BER

FLUPP
FLUPP

ZISCH
HHHH

KRAW
UMM!

WENN DER PLAN 
FUNKTIONIERT, GIBT 

ES EINEN MEGA-KNALL!

„ROBO-

GANG MIT SELTSAMEN 

GRÜNEN KAPSELN ENTDECKT! SIE 

HALTEN SICH AUF DEM TURBO-

KAMPFSCHIFF AUF!“

„DR. DEVIL 
IST AUF DEM WEG ZUM 

TURBO-KAMPFSCHIFF. VON DORT 

AUS WILL ER DIE CHAOS-KAPSELN 

ZÜNDEN.“

„DR. DEVIL AN PROF. CRAZY: SETZE JETZT DIE CHAOS-KAPSELN IN DEN SATELLITEN EIN!“

„DIESMAL 
HABT IHR ZWAR MEINE 
PLÄNE DURCHKREUZT, 

ABER ICH KOMME WIEDER! 
UAHAHAHAHAH!!“

67184_Anz_Agenten_Comic_296x210.indd   1 08.09.10   14:06
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Sudoku

DIE SEITEN FÜR KIDS TOP 10 SPIELZEUG

Bibi möchte mit ihrer Freundin Tina das Sudoku ganz ohne Raterei 
oder Hexerei lösen, aber mit jeder Menge Köpfchen. 

Hilf Bibi ein wenig, Schritt für Schritt die Lösung zu finden. Trage 
die fehlenden Zahlen 1-9 so ein, dass sich jede Zahl nur 

einmal in jedem Neunerblock, jeder waagrechten und jeder 
senkrechten Reihe befindet. 

© 2010 KIDDINX Studios | Lizenz durch KIDDINX Merchandising GmbH | Winterhuder Weg 29, D-22085 Hamburg
www.bibiblocksberg.de

Die Lösung findest du auf Seite 30
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Schleich

TOP 10 SPIELZEUGTOP 10 SPIELZEUG

LEGO GmbH

ab 8 Jahre

59,99 € ab 5 Jahre

12,99 €

Lüfte das Geheimnis 
 von LEGO   Atlantis!

Entdecke die abenteuerliche 
Welt von LEGO Atlantis. 

Das mächtige U-Boot beschützt 
das Meeresgrundfahrzeug 
und das Mini-U-Boot vor den 
gefährlichen Fängen des 
Stachelrochens und vor dem 
Teufelsrochen! Wird es dem Team 
gelingen, den Schatzschlüssel zu finden? Tauch  ein  in  die  magische

  Welt  
von

  A

re
la
n!

magischen Kräften? Weder Mensch noch Wolf, sondern beides? 

Lass dich entführen in die packende Welt deiner Phantasie. Mit den Arelan-Figuren 

aus dem Reich Bayala bestehst du alle Kämpfe und Abenteuer.

Möchtest du einmal Herrscher des Waldes sein? Ein geheimnisvoller Wolfsmensch m
it 

()R
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PLAYMOBIL

ab 8 Jahre

59,99 €

ab 7 Jahre

3,29 € – 79,99 €

Lass dich von

M
onopoly überraschen!

Das bekannteste  
Familienspiel der Welt? 
Richtig, Monopoly!  
Aber dies kennst du noch 
nicht: Monopoly 
Revolution, extra für 
den 75. Geburtstag gemacht. 
Es sieht cool aus, es kann 
aber auch mehr und es hat sogar 
eine elektronische Spieleinheit 
in der Mitte, die für echte Über-
raschungen sorgt. Wetten?

Hasbro

Als Geheimagent sich in abenteuer-
liche Verfolgungsjagden stürzen, 
die geheimsten Geheimwaffen 
besitzen und jeden Schurken zur 
Strecke bringen: 
Mit der Spielwelt Top Agents von 
PLAYMOBIL kannst du das endlich.
Das echte Spionage-Kameraset 
und die Alarmanlage des Agenten-
Hauptquartiers liefern die 
richtige Thriller-Atmosphäre.
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Mattel

ab 5 Jahre

79,99 €

ab 8 Jahre

10,95 €

Einmal die Welt mit Barbies Augen
   sehen! Barbie bringt – versteckt in 

ihrer Halskette – ihre eigene Video-
kamera mit! Die kindgerechten 

Bedienfunktionen und das 
LCD-Display, die sich hinter 
dem Kapuzenpulli verber-

gen, ermöglichen es Barbie-
Fans, selbst Videos zu drehen 

und während dem Filmen 
bereits zu verfolgen, was sie 

gerade aufnehmen. Möglich 
ist auch die kreative Gestal-
tung der Videos mithilfe der 

Bearbeitungssoftware, 
die als besonderes 

Extra zum kosten-
losen Download 
auf www.Barbie.de 

bereitgestellt wird. 
Diese erlaubt es, Filme 

zu schneiden und kleine 
Funeffekte wie Musik, Sounds und 

Grafik einzubauen.

Klar, Strom kommt aus der Steckdose oder einer Batterie. 
Muss aber nicht. Weißt du, dass du aus vielen Dingen, 

die dich umgeben, Energie 
beziehen kannst? Nein? 
Probier es doch mal! Dir 
wird ein Licht aufgehen. 
Selbst mit einer Zitrone 
bringst du eine Lampe 
zum Leuchten.

Grünes Licht
aus der 

Umwelt-Batterie!

HCM Kinzel/4M

Entdeck dein Filmtalent mit Barbie!
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TOP 10 SPIELZEUG

Kosmos Verlag

TOP 10 SPIELZEUG

Bandai

W
erde zur Modeschöpferin!

ab 6 Jahre

7,99 € – 34,99 €

Was für ein Abenteuer! Mit dem 
Forschungs-Schiff MS Guck macht ihr 
euch auf die Suche nach Meerestieren. 
Doch im Meer tummelt sich auch das 
freche Kraken-Kind Kuno ... So ein 
Tentakel-Spektakel! Kuno büxt 
ständig aus und Papa Kurt 
Krake hat alle Arme voll zu 
tun, ihn wieder einzufan-

gen. Dabei fuchtelt er so wild 
herum, dass er – WUSCH – aus 

Versehen euer Schiff zum Kippen 
bringen kann.

AlAr
m Auf dem forschungs-schiff!

ab 5 Jahre

24,99 €

Das gab’s
noch nie! Werde zur 

Modedesignerin ohne Nadel 
und Faden. Entwirf mit  

trendigen Stoffen und Accessoires 
dein ganz persönliches Outfit.  

Wie? Ganz einfach! Wähl den Stoff aus, 
wickel ihn um das Mannequin,  

fixier ihn mit dem Stylingstift
im Silikonschlitz am Rücken, suche 

passende Accessoires und schon 
kann es auf den Laufsteg gehen.
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Erlebe  ein 
ganz neues, 

sauberes, cooles 
und „magisches“ 

Malerlebnis! Tupfe 
zunächst mit dem 

Pinsel in die farblosen 
Gelfarben und WOW! 

der Pinsel erkennt 
auf magische Weise 

deine ausgewählte  
Farbe und leuchtet 

in dieser auf. Dann 
mit dem Pinsel auf 

dem Color Wonder 
Papier malen: Ist das 
Magie? Die ausgewählte 

Farbe erscheint auf dem 
Papier – und auch 

nur dort ...
ab 3 Jahre

34,99 €

ab 8 Jahre

99,99 €

Crayola

Entdeck die

  neue Renn-Klasse!

 Rennautos? 
Kennst du. 

Monster Trucks? 
Alles schon gesehen. 

Der Tonka Garage Ricochet 
wird dich aber echt umhauen. 
Der Verwandlungskünstler ist 

beides dank seines doppelseitigen 
Fahrgestells. Per Knopfdruck machst 

du aus diesem Alleskönner einen 
Offroad Monster-Truck oder wendigen 

Flitzer. Probier’s doch mal!

Hasbro

Malen neu erleben
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Jamara · Jeruel Industrial/HCM Kinzel
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Optisch einfach edel, 
aber das 3D-Puzzle  

Crystal Puzzle Rose fordert 
auch deinen Grips heraus! 
44 Puzzleteile ergeben eine 

tadellose, dreidimensionale 
rote Rose. Vorher musst du 

allerdings dein Denk-
zentrum auf Touren 
bringen. Findest du 

die Lösung?

Lust, das 
Wohnzimmer unsicher zu 

machen? Mit dem RC Micro-Helicopter 
gelingt dir das garantiert! Der Hubschrauber 

ist dank seiner elektronischen Heck-
stabilisierung genial einfach zu flie-

gen. Aber auch mal eine „sportliche 
Landung“ nimmt er dir nicht übel.

ab 14 Jahre

59,80 €

ab 14 Jahre

8,95 €
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SES creative · Goliath Toys

Wow, riecht das gut!

Nur keiNe PaNic

Auspacken. Nass machen.

Spaß haben.

BeiM TOWer!

Kannst du dir eine Welt ohne Düfte 
vorstellen? Lass dich begeistern 
von den rosafarbenen Bügelperlen 
mit Rosenduft!  
Kombiniere die zahllosen Farben. 
Oder lege Bilder nach Vorlage. Du 
kannst aber frei stecken. 
Alles macht jetzt noch mehr 
Spaß mit diesem Duft!

Kennst du schon „Jochen Rochen“ und 
„Tim Tümpel“? Nein? Auch nicht „Ross 
the Boss“ und „Tante Atlante“? Die Typen 
sind echt crazy. Wenn du die H2OOHs ins 
Wasser legst, wachsen sie und sind  
für 2 Tage ein echtes Plüschtier.  
Danach schrumpfen sie wieder. 

Kristalle, die funkelnden  
Meisterwerke der Natur, begeistern 
sowohl Naturwissenschaftler als 
auch Nachwuchsforscher. Ganz ohne 
Vorkenntnisse können Kristall-Fans 
mit den KOSMOS Experimentier-
kästen selbst Kristalle herstellen und 
erforschen.

Nur keine Panik. Bleib locker und cool 
bei Panic Tower. Du brauchst ein ruhiges 

Händchen und starke Nerven.  
Die Holzblöcke immer genau  

so zu stapeln, wie es die  
Aktionskarten vorgeben, 
ohne dass der Turm kippt, 
macht höllischen Spaß.

ab 5 Jahre

7,99 €

ab 3 Jahre

9,95 €

ab 12 Jahre

19,99 €

ab 6 Jahre

24,99 €

Für kleine erFinder!

Heunec · Kosmos Verlag

WIR

WACHSEN
&

SCHRUMPFEN
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T rendy Elfen!
Wolltest du schon immer mal eine  
wunderschöne Elfe mit tollen  
Kleidern sein? Das kannst du jetzt 
mit den Leinwandelfen. Leinwand auf 
Holzrahmen ausmalen, mit Gips die Elfen 
gießen, auf Leinwand kleben, anmalen und 
mit Glitzer verzieren – schon wird  
dein Traum wahr!

Wer 
träumt nicht davon, durch 

seine Gedanken Gegenstände zu bewegen? Mit 
Mindflex kein Problem. Headset und deine volle 

Konzentration reichen und die Schaumstoffkugel hebt 
ab – und dann geht’s durch den 

Hindernisparcours! 

M
it

 d
e

r

 K
raft der GedanKen GeGenstande beweGen

! Mit GoGo ein tolles Team!

SES creative · Mattel

Die Grundregeln kennst 
du bestimmt. Das 

zweisprachige Zingo ist 
ein wenig wie Bingo. 
Es macht auf jeden Fall 
einen riesigen Spaß. 
Ein wenig anstrengen 
musst du dich aber und 
genau überlegen. Was 

heißt Drache auf Eng-
lisch. Kite? Du hast ihn 

auf deiner Karte? Zingo!

ThinkFun/HCM Kinzel · Hasbro

Der niedliche Gogo gehorcht 
dir aufs Wort. Er macht 
„Sitz“ und „Platz“, gibt sogar 
Pfötchen, „schnüffelt“ wie 
ein echter Hund und kaut 
am Knochen herum. Und 
er ist garantiert stubenrein. 
Gassi gehen war einmal! 
GoGo freut sich aber, wenn 
du mit ihm spielst und tobst!

ab 5 Jahre

9,99 €

ab 8 Jahre

99,00 €

ab 4 Jahre

19,95 €

ab 4 Jahre

84,99 €

S
pie
le

nd  
schne

ller  schlauer!
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Rhino Toys/HCM Kinzel · Jamara
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Goliath Toys · SES creative

Die Mäuse finden vor lauter Käse den  
Ausgang nicht mehr. Kannst du sie  

aus dem Käse-Kaos retten? Fisch genau 
die Käsestücke mit dem Löffel  

aus der Käsebox, die gewürfelt wurden. 
Wenn du schnell genug bist, gibt 

es eine Maus. Mit sechs Mäusen 
hast du den Sieg in der Tasche.

Mit diesem
unkomplizierten 

Holzbastelset aus Steck- 
und Baumaterial wirst 

du zum echten 
Handwerker und baust 
die tollsten Modelle ganz 
nach deinen Vorstellungen. 

Holzbausteine mit den Stiften 
kombinieren, fertig 

ist der Hubschrauber 
oder Kran.

Maus-Alarm

im Käse-Chaos! Nicht nur für Babyhände!

d
ie

 M
a

c
h

t
 s

ei M
it

 dir!

d
ie

 M
a

c
h

t
 s

ei M
it

 dir!

 Für 
kleine Ha

ndwerker!

Tasten und fühlen, greifen und beißen – Babys untersuchen ihre 
Welt mit Mund und Händen. Der Oball ist mit 
seinen großen Grifflöchern für 

kleine Finger ideal zum 
Greifen, Halten und Werfen. 

Dank seiner Flexibilität 
ist er auch ein toller 

Spielball für drinnen und 
draußen.

Jeder kennt ihn, du garantiert auch. 
Der Golf GTI ist Kult! Jetzt gibt es ihn für dich in zwei verschiedenen Größen als 

detailliertes, ferngesteuertes RC-Fahrzeug mit 2-Kanal-Funkfernsteuerung! 
Natürlich auch mit viel Feuer unter der Haube und genauso klasse wie das Original. 

Einfach sportlich-knackig, 
oder?

ab 5 Jahre

24,99 €

ab 0 Jahre

6,95 €

ab 5 Jahre

16,99 €

ab 5 Jahre

16,99 €
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Goliath Toys

Auflösung

Fehlersuche

©
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Von wegen Taxi Mama, „Taxi Mania“ macht 
dich reich! Bei diesem Spiel musst du als 

Taxifahrer deine Fahrgäste quer durch 
Berlin kutschieren. Such dir aber die 

lukrativsten Fahrten aus! Du lernst 
so Berlin kennen und mit ein wenig 
Glück stimmt am Ende die Kasse. 

Im unteren Bild haben sich zehn 
Fehler eingeschlichen. Finde sie!Wer kassiert die meisten moneten?

ab 7 Jahre

24,99 €
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DER CLUB FÜR ECHTE 
LEGO® FANS!
MELDE DICH JETZT 
KOSTENLOS AN AUF 
WWW.LEGOCLUB.COM

Hier in der LEGO CITY 
Feuerwehrstation ist 
immer etwas los.

Die unermüdlichen Feuerwehr-
männer müssen nicht nur den 
ganzen Tag über bereit sein …

… sondern auch 
nachts!

Jeden Tag müssen diese 
mutigen Helden bei großen ...

… und kleinen 
Notfällen helfen.

Aber so etwas haben 
sie noch nie erlebt!

Ein weiterer Notfall, der gut 
ausgegangen ist …dank der LEGO CITY 
Feuerwehr!

ENDE!

In der 
Stadt gibt es einen 

Notfall!

LOS, LOS, 
LOS!

VORWÄRTS, 
VORWÄRTS!

Gähn … 
ist keine Zeit 
mehr für eine 
Tasse Kaffee?

NEIN!!

Hierher, 
miez miez 

miez!

Im Hafen von 
LEGO City brennt 

ein Schiff!

Ich habe 
eine Idee!

Es ist zu 
weit weg! Das 

funktioniert so 
nicht.

Eigentlich ... 
ja!

Hast du eine 
bessere Idee?

Eine 
Sache haben 

wir noch nicht 
ausprobiert …

Was machen 
wir jetzt? 

Mir fällt nichts 
mehr ein!

Keine Chance! 
Die Wellen sind 

zu stark!

HEY! Schickt das 
Feuerwehrschiff!

Ich habe nur 
eine Frage. Jetzt, 
da wir ein Schiff 

haben …
Gut gemacht, 

Leute!

Und wir löschen 
das Feuer

Wo parken 
wir es?!

Du hast uns nicht 
erzählt, dass wir ein neues 
Feuerwehrschiff haben!

Tja, ihr habt 
nicht gefragt!

Vielleicht 
können wir uns vor dem 
nächsten Einsatz noch 

etwas ausruhen.

Spring! Ich bringe 
dich in Sicherheit …Was sollen 

wir jetzt tun?

LEGO, das LEGO Logo, die 
Konfi guration der Noppen 
und die Minifi gur sind Marken 
der LEGO Gruppe. ©2010 
The LEGO Group.
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Rätselspaß

Das große Weihnachtsrätsel

Kennst du dich mit Weihnachten aus? 
Dann ist dieses Rätsel kein Problem für dich!

Kannst du die Fragen beantworten?

Trage die Antworten in die Zeilen ein. Wenn du alle Antworten gefunden hast, kommst du auch auf 
das Lösungswort. Trage es in die Kästchen unten vollständig ein!

1

2

3

6

7
8

9 10

4

5

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

1 Wie hieß der Kaiser zu Jesus Geburt?

2 Welche Blume blüht zur Weihnachts-
 zeit?

3 Was wickelt man sich um den Hals,  
 wenn es kalt ist? 

4  Die vier Wochen vor Weihnachten, die  
 Vorweihnachtszeit, nennt man?  

5 Sie sind rund und bunt und schmücken  
 den Weihnachtsbaum?

6 Was backst du vor Weihnachten? 

7 Wie nennt man den 31. Dezember noch?

8 Es ist grün und steht im Wohnzimmer.  
 Man schmückt ihn mit Kerzen, Kugeln  
 und Lametta? 

9 Was brauchst du im Winter, damit du  
 nicht an deinen Händen frierst?

10 Was fällt im Winter vom Himmel wenn es  
 kalt ist?

Löse das Gitterrätsel und schicke das Lösungswort  
unter Angabe deines Alters an:

WeihnachtsWünsche, Stichwort: Weihnachtsrätsel, Schramberger Str. 21, D-78628 Rottweil 

Unter allen richtigen Einsendungen verlosen wir:

3 x Micro-Helikopter EC 135 & EC 135 DRF (Jamara), 3 x Crystal Puzzle Rose (Jeruel Industrial/
HCM Kinzel), 8 x Duftbügelperlen (SES creative), 5 x Panic Tower (Goliath Toys), 10 x Plüschtiere 
H2OOH (Heunec), 3 x Kristalle züchten (Kosmos Verlag), 8 x Leinwandelfen (SES creative), 2 x 
Mindflex (Mattel), 3 x Zingo! Deutsch & Englisch (ThinkFun/HCM Kinzel), 10 x Fur Real Friends 
GoGo, der laufende Hund (Hasbro), 5 x Käse Kaos (Goliath Toys), 8 x Holzbastelset (SES creative), 
3 x Oball (Rhino Toys/HCM Kinzel), 3 x VW Golf 6 GTI (Jamara), 5 x TaxiMania (Goliath Toys)

Einsendeschluss ist der 24.12.2010. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Impressum

„TOP 10 Spielzeug“ ist die Marketingaktion für 

Spielzeug und Freizeitartikel in Deutschland. 

Die Auswahl der Highlights des Jahres trifft der 

Bundesverband des Spielwaren-Einzelhandels 

(BVS) gemeinsam mit einer Experten-Jury aus 

dem Spielwaren-Fachhandel (Hoffmann Spielwa-

ren, idee + spiel, SPIEL & SPASS, SPIELZEUGRING, 

Toys“R“Us, VEDES). 

Seit 2003 wählen Spielwaren-Profis herausra-

gende Neuheiten und Innovationen aus, die das 

Zeug zum Bestseller haben.

Mehr unter www.top10spielzeug.de

Mit freundlicher Empfehlung überreicht von:


