Die Preistrager:

Biscuit, mein Golden Retriever Hasbro Deutschland GmbH / FurReal Friends

Fir alle Kids, die sich einen richtigen Hund wiinschen: Biscuit verfiigt iber zahl-
reiche Sensoren, die ihn lebensecht reagieren lassen. So kann er seinen Knochen
.kauen®, schniffeln, mit der Rute wedeln und diverse Sprachkommandos befolgen
wie z.B. ,Sitz" und ,Platz“ machen, Pfétchen und Laut geben und sogar M&nnchen
machen. (ab 5 Jahre) (ca. 249,99 Euro)

Cosmic Catch Hasbro Deutschland GmbH / MB

Cosmic Catch — der Ball, der weil3, wohin du wirfst. Durch einen elektronischen
Sprachchip und Sensorerkennung gibt der Ball die Kommandos, zu welchem Spieler
abgespielt werden soll. Jeder Spieler tragt eine farbige Marke, auf die der Ball rea-
giert. Wer zu langsam ist oder zum falschen Spieler abspielt, ist raus. 4 verschiedene
Spielvarianten machen den ActionspaR perfekt. (ab 7 Jahre)

(34,99 Euro)

Eichhorn Marbletrax Bahn Simba Toys GmbH & Co.KG

Weltneuheit: Holzeisenbahn und Kugelbahn in einem. Durch die Kombination von
Holzeisenbahn und Kugelbahn entsteht eine neue, dynamische Spielwelt, in der
Kinder selbst den Ablauf von Zug und Kugeln bestimmen kénnen. Die Schienen-
Kugelbahn Marbletrax férdert durch die vielfaltigen Spielmdglichkeiten sowohl die
Phantasie und Kreativitat als auch die Feinmotorik des Kindes. (ab 3 Jahre)

(44,99 / 84,99 Euro)

EyeClops - das TV-Mikroskop Stadlbauer Marketing +Vertrieb / Jakks Pacific

Das TV-Mikroskop vergréRert alles 200-fach auf den Fernseher. EyeClops macht
SpaR und ist einfach zu bedienen: An den Fernseher anschlieen, IRIS-Linse
aufdrehen und los geht's. Ganz alltdgliche Gegenstande wirken véllig anders, wenn
sie in 200-facher Vergrofierung dargestellt werden: Tafelsalz wirkt wie Eisblocke,
dinnes Haar wie armdicke Seile, Insekten werden zu Monstern; sogar die eigene
Haut wirkt véllig fremd. (ab 6 Jahre) (ca. 59,00 Euro)
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Galileo - Fleischfressende Pflanzen und
das Gras der Dinosaurier Clementoni GmbH

Echte fleischfressende Pflanzen in einem Gewéchshaus ziichten! Wéhrend der
Wachstumsphase kann man sich dann mit diesem wissenschatftlichen Experimen-
tierkasten dem Gras der Dinosaurier widmen und die verbliffende Wirkung von
Wasser sehen. Nicht zu erkldren — das muss man einfach gesehen haben. (ab
8 Jahre) (27,99 Euro)

LEGO Mars Mission MX-81 Uberschall-Raumschiff LEGO GmbH

Weltraum-Hype 2008: Das LEGO Mars Mission MX-81 Uberschall-Raumschiff ist
das Flagschiff der Astronauten und I&sst sich in finf einzelne Flieger teilen! In das
versteckte Labor gelangt man, wenn das kleine Forderfahrzeug vom Heck abge-
nommen und die beiden Raumschiffe vorne entfernt werden. Aber Vorsicht vor einem
Uberraschungsangriff der Aliens! (6-14 Jahre) (ca. 80,00 Euro)

Silverlit PicooZ TandemZ Silverlit . K.

Der Hubschrauber zum Hubschraubertrend — jetzt ist auch der Indoor-Flug auf
engstem Raum mdglich. Das einzigartige Doppel-Rotor System sorgt fiir konstantes
Abheben und Fliegen. Und: Der Tandem Z-1 Ubersteht dank Spezialmaterialien
nahezu jeden Absturz. (ab 15 Jahre) (ca. 59,90 Euro)

PLAYMOBIL-Spielwelt Agypten geobra Brandstétter GmbH & Co.KG

Das Geheimnis der Pharaonen fiir Kinder neu entdeckt. Die farbenprachtige,
historische Spielwelt présentiert sich mit méachtiger Pyramide, Nilschiff des Pharao,
Sphinx mit Mumienversteck, Pharaonentempel, Grabrauberversteck und zahlreichen
Figuren. Mit faszinierenden Funktionen und Details fiir spannende Spielabenteuer.
(ab 5 Jahre) (6,49 — 79,99 Euro)

Schweine Schwarte Goliath Toys GmbH

Die Spieler futtern das Schweinchen mit Hamburgern und helfen beim Kauen.
Der Bauch schwillt sténdig an. Alsbald ist das Schweinchen so dick, dass der Girtel
aufspringt. Das sollte jeder vermeiden, denn wer Weste und Girtel beim Schwein-
chen zum Platzen bringt, scheidet aus. (ab 4 Jahre) (ca. 29,00 Euro)

U.B. Funkeys - die neue virtuelle Spiele-Welt firr Kids RADICA / Mattel GmbH

Funkeys Zuhause ist Terrapina und wer wissen will, wie es dort aussieht, geht mit
auf die virtuelle Reise. Einfach die CD in den PC einlegen, den Funkey Charakter
anschlieen und los geht's nach Funkey-World, wo man mit den witzigen Mannchen
spielen und eine Menge erleben kann! 14 verschiedene Funkey-Typen in jeweils drei
Varianten gibt es — ,Normal*, ,Selten” und ,Sehr Selten“ - so kann man unter
insgesamt 42 verschiedenen Funkeys wéhlen. (ab 8 Jahre) (32,99 Euro)
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