Presselnformation

Was hupft denn da?

Mit Simsala Hopp startet im Kinderzimmer ein witziges Zauberturnier
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Was hiipft denn da?

Auf Schloss Zauberstein treffen sich kleine Magier zu einem Turnier. Die Auf-
gabe ist knifflig : Frosche sollen in Hasen verwandelt werden. Wer schafft es,
mit viel Geschick, Aufmerksamkeit und einem Quantchen Gliick die meisten
Haschen zu zaubern?

Zwei bis vier Kinder ab funf Jahre kdnnen bei diesem lustigen Hupfspiel von Inka
und Markus Brand in die Rolle der Zauberer und Hexen schliipfen. Da heiBt es:
Ran an den Zauberstab, fertig, verwandeln! Frésche fliegen durch die Luft und lan-
den als Hasen wieder im Schloss, doch wer zu wild mit dem Zauberstab gegen den
Boden der Zauberarena klopft, dem fallen die Tierchen aus dem Schloss und sind
aus dem Spiel. Die Zuschauer versuchen, im Getimmel der hopsenden Frésche
und Hasen den Uberblick zu behalten und durch einen ,Faulen Zauber* selbst
Punkte abzustauben. Wer mdéglichst viele Hasen zaubert und gut aufpasst, gewinnt
die meisten Pokale und wird zum Meistermagier von Schloss Zauberstein!

Spielmaterial: 1 Zauberschloss, 1 Zauberstab, 4 Fledermaus-Marker, 8 Pokale,
4 Zauberer-Karten, 15 Tier-Plattchen
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