uDraw GameTablet
THQ Entertainment GmbH
Das uDraw GameTablet ist ein innovatives Spielsystem, das die Kreativität bei Kindern fördert und ihnen eine einmalige und vergnügliche Methode bietet, ihre Kreativität auszuleben. Damit stellt uDraw mit einem einfach zu bedienenden System eine völlig neue Spielkategorie dar. (USK ab 0 freigegeben)

Das uDraw GameTablet besteht aus einem Tablett mit einer ca. 10 x 15 cm großen Zeichenfläche, das in Verbindung mit einem abnehmbaren, druckempfindlichen Touchpen eine extrem präzise Steuerung ermöglicht.
(69,99 Euro)

Das uDraw GameTablet ist ein revolutionäres Spielsystem, das Kindern und Familien eine einmalige und vergnügliche Methode bietet, mit der Wii zu spielen. Das uDraw GameTablet besteht aus einem Tablett mit einer ca. 10 x 15 cm großen Zeichenfläche, das in Verbindung mit einem abnehmbaren, druckempfindlichen Touchpen eine extrem präzise Steuerung ermöglicht. Durch die Integration der Wii- Remote in das GameTablet können Spieler zudem die Bewegungsoptionen der Wii-Fernbedienung nutzen.

Mit innovativen Funktionen, die es Kindern ermöglichen, ihre Vorstellungen zum Leben zu erwecken, stellt das uDraw GameTablet eine völlig neue Kategorie des Spielens dar – und das mit einem einfach zu bedienenden System.

Das uDraw GameTablet, das von der Nürnberger Spielwarenmesse für den Toy Award 2011 nominiert wurde, erscheint im Bundle mit der uDraw Studio-Software, einem spielerischen Malprogramm für Jung und Alt sowie für Laien und Experten. Weitere Spiele, die zum Verkaufsstart erhältlich sein werden, sind der malerische Ratespaß Pictionary für die ganze Familie und das kreative Action-Adventure Doods großes Abenteuer. Im Laufe des Jahres 2011 werden zudem weitere Titel für das uDraw GameTablet erscheinen.

Wichtigste Features:

· Großzügiger Malbereich – Ein Malbereich von ca. 10 x 15 cm bietet dem Benutzer Platz für jede Menge 
Kreativität und ist gleichzeitig klein genug, um eine leichte und übersichtliche Bedienung zu ermöglichen.

· Einfache Verbindung – Die Wii-Fernbedienung wird in das uDraw GameTablet gesteckt, 

versorgt es so mit Strom und stellt eine drahtlose Verbindung zur Wii-Konsole her.
· Exportierbare Kunst – Erstmals ist es möglich Inhalte von der Wii-Konsole zu exportieren. Die mit

uDraw Studio erschaffenen Zeichnungen lassen sich ganz einfach per SD-Karte exportieren und an jedem Drucker ausdrucken.
· Grenzenlose Bewegung – Zusätzlich zur Steuerung via Touchpen bietet das uDraw GameTablet Spielern 

auch die Möglichkeit, die Bewegungssensoren der Wii- Fernbedienung zu nutzen. Aus dieser Kombination ergeben sich nie dagewesene Steuerungsmöglichkeiten.

· Durchdachtes Design – Der druckempfindliche Touchpen besitzt zwei Knöpfe, die den C- und den Z-
Knopf des Wii-Nunchuks imitieren. Dadurch kann der Spieler spielend leicht komplexe Bewegungen ausführen.

· Aufgeräumter Spielplatz – Wii Remote-Handgelenksschlaufe und Touchpen lassen sich bequem im


uDraw GameTablet verstauen.

Ansprechpartner für die Presse:

Friederike Gräßer

Tel. +49-(0)-89-244 0124 88
friederike.graesser@whitehart.de
www.udraw.de
