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Chromino ist ein einfaches Taktikspiel. Ziel ist es als erster alle seine Steine gesetzt zu haben. Dabei müssen die Steine farblich mindestens an zwei Feldern übereinstimmen. Es gibt tausende von Kombinationsmöglichkeiten und was am Anfang ganz einfach erscheint, entwickelt mit der Zeit seine eigenen Gesetze. (ab 7 Jahre)

Herrlich sind auch die Figuren die sich beim Ablegen der Steine ergeben. Kein Spiel gleicht dem anderen. Manche sehen aus wie Tiere, andere wie Windmühlen und noch andere gleichen rätselhaften Figuren. Ganz zufällig, allein durch zwei Spielregeln gesteuert, entsteht in jedem Spiel etwas ganz Neues.

(ca. 25 Euro)

Chromino ist ein Spiel für jung und alt. Die Spielsteine bewahrt man in einem Beutel auf, der schnell auch einmal zum Mitnehmen verstaut ist. Jeder Spieler hat zu Beginn des Spiels 8 Spielsteine, die er in Übereinstimmung von zwei Farben bzw. als Ergänzung zu einem Quadrat abwechselnd ablegen muss. Schon denkt man, man hat gewonnen und nur noch einen Stein zum Anlegen, will der letzte Stein nicht passen und wieder sammelt man eine ganze Menge „auf die Hand“. Ist die Gelegenheit für das Anlegen einer bestimmten Farbkonstellation erst einmal vorbei, kann es eine Weile dauern, bis die gewünschten Farbfelder wieder erscheinen. Aufpassen und über einen Stein hinaus denken, das führt garantiert zum Sieg. 
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