MB elektronische Spiele – Cosmic Catch, Hyperslide
Cosmic Catch: Der erste Ball mit „Navigationssystem“
MB Spiele präsentiert mit Cosmic Catch und Hyperslide zwei neue elektronische Spiele, die Kids auf Trab halten.
Der MB Neuzugang Cosmic Catch ist nichts für Stubenhocker. Deswegen geht es bei der MB Spiele Neuheit 2008 auch raus aus den vier Wänden. Ein bis fünf Freunde treffen, die Sensoren-Handbänder anschnallen, den Ball auspacken und los geht ein Wurfspiel, dass die Welt so noch nicht gesehen hat: Bei Cosmic Catch gibt ein neuartiger Spezial-Ball den Ton an, denn seine, mit elektronischer Stimme gesprochenen Kommandos, geben vor, welchen Mitspieler der Wurf erreichen muss. Die um die Handfläche geschnallten, verschiedenfarbigen Armbänder und der Cosmic Catch Ball verstehen sich dank moderner Technik blind. Deshalb Vorsicht: Pfuschen hilft nicht, denn die Sensoren in den Bänder verraten dem „kosmischen Ball“ genau, ob er beim richtigen Mitspieler gelandet ist. Dabei heißt es auch die Mitspieler im gut im Auge behalten, denn lässt sich der Passgeber zuviel Zeit um zum Spieler der gesuchten Farbe zu passen, „explodiert“ der Ball noch in der Hand. Aktionsgeladener Spielspaß im Garten, auf dem Spielplatz oder dem Pausenhof ist also garantiert, wenn bis zu sechs Spieler aus vier verschiedenen Spielmodi wählen können. 
Cosmic Catch:

Alter:

ab 7 Jahren




ca. Preis:

34,99 €





Verfügbarkeit:
Mai 2008

